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Wprowadzenie

Poradnik do gry Magrunner: Dark Pulse zawiera w sobie wszystko potrzebne do petnego ukonczenia
gry, wlaczajac szczegotowy opis przejscia kazdego poziomu, mechanike gry i pojawiajace
sie w niej moduly oraz pelnga liste dostepnych w grze osiagnieé. Wszystkie zagadki logiczne
zostaty doktadnie wyttumaczone i zilustrowane, co powinno utatwic¢ ich ukonczenie.

Poradnik do Magrunner: Dark Pulse to:
= dokfadny i bogato zilustrowany opis przejscia wszystkich poziomow
» szczegotowy opis ukonczenia wszystkich zagadek logicznych
* przedstawienie mechaniki gry i znajdujacych sie w niej modutéw
= lista wszystkich pojawiajacych sie w grze osiggniec

W poradniku zastosowane zostaly dwa oznaczenia kolorystyczne. Oznaczenia te sga w pefni
opcjonalne i umowne, jako ze mechanika gry nie wymaga uzywania konkretnego tadunku w danych
sytuacjach, a sama kolorystyka moze by¢ zmieniona wedle gustu gracza. Oznaczenia kolorystyczne
w tekscie, zostaly zastosowane by by¢ w zgodzie z kolorystyka przedstawiong na obrazkach. I tak
kolor zielony, odpowiada zielonemu fadunkowi w grze, a kolor brazowy - czerwonemu.

Patryk , Irtan” Grochala (www.gry-online.pl)
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Sterowanie - PC

Poruszanie sie

Wystrzelenie czerwonego tadunku

Wystrzelenie zielonego tadunku

Podnoszenie obiektow/Interakcja

Skok

Pola Magnetyczne

Przyblizenie
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Mechanika

Wstep

Czerwone +aduki

Mechanika gry jest w teorii bardzo prosta. Wszystko oparte jest na dwdch rodzajach fadunkow
magnetycznych: czerwonym i zielonym (lub czerwonym i niebieskim, w zaleznosci od ustawien).
W przeciwienstwie jednak do znanych nam fadunkéw dodatnich i ujemnych, gdzie dwa odmienne
przyciagaja sie nawzajem, a te same - odpychaja, tutaj dziata to na odwrét. tadunki o tych
samych kolorach przyciagaja sie, gdy kolory rézne odpychaja sie nhawzajem.

Kazdy z modutéw natadowany konkretnym tadunkiem, wytwarza réwniez mniejsze lub wieksze pole
magnetyczne. Dwa natadowane przedmioty moga oddzialywac na siebie tylko wtedy, gdy
znajduja sie w zasiegu swoich pdl magnetycznych. Pole magnetyczne wszystkich
przedmiotéw znajdujacych sie na danym poziomie, mozna zobaczy¢ wciskajac domysinie przycisk
F. Jest to bardzo istotne, szczegdlnie w dalszych etapach gry.
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Moduty

Ruchoma platforma

W catej grze pojawiajq sie tzw. Moduty. To z nich sktada sie wiekszo$¢ zagadek logicznych. Sa to
rowniez jedyne obiekty, ktorych tadunki mozna dowolnie zmieniaé, a niektére pomagajg rowniez w
walce z przeciwnikami.

Ponizej znajduje sie lista wszystkich modutdw znajdujacych sie w grze, wraz z opisem ich dziatania.

- Standardowy modut w postaci kostki, pojawiajacy sie na niemal kazdym
poziomie. Jest wielofunkcyjny. Moze by¢ przyciggany przez wieksze obiekty, wystrzeliwany z
wyrzutni, czy stuzy¢ jako transport. Mozna go dowolnie przenosi¢ i przerabia¢ na mate kostki.

- Modut o podobnym dziataniu co jego wiekszy kuzyn, jednak z
mniejszym polem magnetycznym i znacznie mniejszej masie. Moze by¢ pozyskany z zéttej kostki.
Mozna skaka¢ podczas przenoszenia.

- Jedyny modut, stanowigcy realne zagrozenie dla
otoczenia. Przy niewielkim wstrzasie moze doj$¢ do eksplozji. Modut przydatny przy niszczeniu
réznych obiektow i wrogich form zycia. Szczegdlnie skuteczny w potgczeniu z wyrzutnia.

- Modut ten, zazwyczaj przyczepiony do
jakiej$ powierzchni, stanowi nieruchomy ,zbiornik” pola magnetycznego. Przydatny w potaczeniu z
mobilnymi modutami.

- Kolejny bardzo rozpowszechniony modut. Idealnie nadajacy sie do
transportu oséb i mniejszych modutéw. Wytwarza wtasne pole magnetyczne i zazwyczaj jest
napedzany modutem silnika magnetycznego. Przemieszcza sie po promieniach poziomych,
pionowych, okregach i tukowych.

- Modut wytwarzajacy cylindryczne pole magnetyczne o
dalekim zasiegu. Zazwyczaj uzywany do napedzania platform, ale réwniez jako pionowa wyrzutnia.

- Modut z wyjetym rdzeniem. Mozna go aktywowac,
poprzez umieszczenie w nim zwyktej lub matej kostki. Dziata na podobnej zasadzie co silnik
magnetyczny.
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- Najwiekszy z dostepnych modutéw. Sktada sie z szesciu oddzielnych
czesci, podtrzymywanych polem magnetycznym. Mozna natadowaé dwie przeciwstawne Sciany
odmiennymi fadunkami, co spowoduje ich odpychanie i tym samym - otwarcie modutu.
Natadowane $ciany wytwarzajg cylindryczne pole magnetyczne.

- Modut stuzacy do odzyskiwania zéttych Ilub
eksplodujacych kostek. Wystarczy wcisngé odpowiedni guzik na panelu sterowania, a pojawi sie
nowa kostka.

- Grupa nanobotéw, ktdére przybraty forme mechanicznego psa. Jest to jedyny modut,
ktory mozna wystrzeli¢ za pomocg rekawicy MagGlove. Mozna go rozstawi¢ na niemal kazdej
powierzchni. Wytwarza s$rednich rozmiaréw pole magnetyczne.

- Modut, ktéry po natadowaniu wystrzeliwuje inny obiekt o
przeciwnym biegunie. Tor lotu ma zazwyczaj forme fuku. Bardzo przydatny do ekstremalnego
transportu w potaczeniu z z6tta kostka lub jako prowizoryczna bron wraz z eksplodujaca kostka.

- Jeden z modutéw, ktérego nie da sie natadowac konkretnym tadunkiem.
Aktywny generator, wytwarza pole przypominajace kule energii. Pole to mozna dezaktywowad,
doprowadzajac do zetkniecia z mniejszym obiektem, jak np. zo6tta kostka. Generatory zazwyczaj
odpowiadajg za blokade niektorych przejsé lub innych obiektow.

- Modut pojawiajacy sie raptem kilak razy. Jest wbudowany w $ciany i
nie da sie zmieni¢ jego fadunku. Stuzy do przerébki matych kostek na duzg, jak i w odwrotnym
procesie.

- Dziatajg na podobnej zasadzie jak drzwi, chodz mozna je
natadowacé. Mozna je otworzy¢, tadujac potdwki odmiennymi tadunkami, jak i zamkna¢, tadujac
tymi samymi. Stanowig catkiem wytrzymatg blokade.
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Akt I

Introductory Cube

Pierwszy widok
Kontrole nad gtdwng postacig przejmujesz w windzie. Nie masz tu zbyt wiele do zrobienia, z

wyjatkiem poskakania dookota i poogladania projekcji holograficznych, stuzacych za wprowadzenie
do historii.

lgv'l.i'_ PRESS THE LEFT ¢
Fy
. B g

Pierwszy poziom i pierwsza zagadka

Juz po kilku minutach holograficznego seansu i jednym ekranie tadowania, trafiasz do wtasciwej
czesci gry i, tym samym, na pierwszg zagadke logiczng. Urzadzenie, ktére pojawia sie w prawym
dolnym rogu ekranu, to Mag Glove. Dzieki temu gadzetowi, mozesz strzela¢ tadunkami
magnetycznymi, jak rowniez podnosi¢ mniejsze przedmioty.
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GLOVE.

|_ PRESS THE LEFT OR RIGHT MoUSE BUTTONS To FIRE ALTERMATE POLARITIES FROM THE MAG

Kostki mozna réwniez przyciggna¢ tymi samymi kolorami

Pierwszy poziom jest bardzo prosty. Najpierw $ciagnij na dot dwie kostki, umiejscowione na
potkach pod sufitem. Mozesz tego dokonac strzelajac w jedng kostke tadunkiem czerwonym, a w
drugq zielonym, czyli odpowiednio LPM i PPM.

Nastepnie podnie$ kostki (E) i umies¢ je, jedna na drugiej, pod generatorem, jak na obrazku
powyzej. Strzel w dolng kostke tadunkiem czerwonym, a w gérng zielonym, wystrzeliwujac ja
tym samym w powietrze i niszczac generator. Po catej operacji, przejdz przez prawe drzwi,
prowadzace do nastepnego poziomu.
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Introductory Jumper

MAGHNETIZED OB|ECTS ARE POV FUL ENCUGH TO LIFT YO UP.

Platforma po Iej dostarczy Ci wiele radosci

Na tym poziomie poznasz jeden z najzabawniejszych modutéw, ktory pozwala dostownie wystrzeli¢
sie w powietrze.

L EMNOUGH TO LIFT YO UP.

Najpierw podnies kostke lezacg na srodku pomieszczenia i umies¢ jg na wyrzutni, jak powyzej.
Strzel w wyrzutnie czerwonym fadunkiem.
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Upewnij sie, Ze stoisz na $rodku kostki

Wskocz na dopiero co umieszczong kostke, po czym strzel w nig tadunkiem zielonym. Nie ruszaj
sie, a po chwili powiniene$ wyladowac na platformie z drzwiami wyjsciowymi.
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Introductory Platform

= i |
Przywitaj sie z nowym przyjacielem

Ten poziom przedstawi modut, z ktérym bedziesz miat do czynienia w niemal kazdej kolejnej sekcji
- ruchoma platforme.

=4

£% ./ JN

Modut na Scianie napedza platformy
Twoim zadaniem jest $ciggniecie kostki, znajdujacej sie na pétce po drugiej stronie pomieszczenia.

Zacznij od natadowania modutu, napedzajacego ruchomg platforme, czerwonym tadunkiem, a
samga platforme - zielonym.
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Doostki nie doskoczysz...

Gdy platforma zatrzyma sie na pomaranczowej Scianie, strzel w kostke zielonym fadunkiem, co
spowoduje jej przyciggniecie do platformy. Nastepnie nataduj platforme czerwonym fadunkiem i
podnies$ kostke.

4 Fimm -

e ¢

ostkl nie musza byC na srodku ale tak jest pewniej

PN I

Utéz dwie posiadane kostki, jedna na drugiej, na $srodku okregu narysowanego na podtodze i strzel
w dolng kostke czerwonym tadunkiem.
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Poczekaj na odpowiedni moment

Wskocz na gdrng kostke, nataduj jg zielonym fadunkiem i przeskocz na statg platforme po tym,
jak uniesie Cie na odpowiednig wysokos$c¢. Przejdz przez drzwi do nastepnego poziomu.
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Intermediate Cube
3 |

Niestety generator oddziela pancerna szyba

Zaczniesz w korytarzu z generatorem znajdujacym sie za szyba. 1dz przed siebie, skre¢ w lewo i
zeskocz na dot. Nie martw sie, w tej grze nie odnosisz obrazen od upadku. Chyba ze spadniesz w
przepasc...

IdZ przed siebie, az dojdziesz do pomieszczenia widocznego na powyzszym obrazku.
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Wez kostki znajdujace sie w tym pomieszczeniu i postaw je na module, tak jak powyzej. Nataduj
modut i pierwsza kostke czerwonym fadunkiem.

Nie pomyl fadunkow

Wskocz na kostki, po czym nataduj drugq z nich zielonym fadunkiem. Poczekaj, az wyleci na
odpowiednig wysokos$¢, a nastepnie przeskocz do pomieszczenia przed Toba.
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Podnies$ znajdujaca sie tu kostke i zeskocz z nig z powrotem na dét.

Ustaw trzy kostki tak jak na obrazku powyzej, a nastepnie strzel w dwie dolne czerwonym
fadunkiem, a w trzecig na samej gérze - zielonym fadunkiem. Poczekaj, az drzwi sie otworzg i
przejdz dalej.
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Introductory Integration

Po matej awarii sieci energetycznej, podejdz do silnika magnetycznego pionowo poruszajacej sie
platforme, widocznego powyzej.

Pionowa platforma

Nataduj modut oraz ruchomg platforme czerwonym promieniem. Poczekaj, az zjedzie na dot.
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Dziata jak winda

Wskocz na platforme, po czym zmien jej fadunek na zielony.

Skre¢ w prawo

Gdy platforma zatrzyma sie na samej gorze, przeskocz na szklang podtoge i idz zawitg Sciezkg do
samego konca.
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" Ten modut ratuje Cie przed kranami wczytywania

Na samym szczycie trafisz na modut ,respawnujacy” kostki. Jesli w jaki$ sposob stracisz kostke,
wiasnie w takich stacjach bedziesz mdgt je odzyskac klikajac na pulpit (E). Zabierz kostke, po
czym zeskocz na dot.

Postaw kostke na wyrzutni, jak powyzej. Strzel w modut czerwonym tadunkiem.

Strona: 20


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Nie ruszaj sie w locie

Gdy przelecisz na drugg strone, podnies$ kostke ktéra pomogta Ci sie tu dostaé, a nastepnie wsadz
ja w modut widoczny powyzej, po czym nataduj go czerwonym fadunkiem. Obroc¢ sie o 180 stopni
i zeskocz na dét.
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Droga powrotna

Podejdz do ruchomej platformy w prawym rogu pomieszczenia do ktérego zeskoczyte$ i nataduj
modut oraz platforme zielonym tadunkiem.

Kolejna winda

Poczekaj, az platforma zjedzie na dét, wskocz na nig, a nastepnie zmien jej tadunek na czerwony.
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Gdy wijedziesz na goére, podejdz do znanej Ci juz platformy, po czym ponownie nataduj ja
czerwonym tadunkiem. Wskocz na nig, gdy zjedzie na doét, strzel zielonym tadunkiem i wjedz na
gore.

Idz przed siebie, az do samej Sciany. Spojrz w dot. Powinna znajdywac sie pod Tobg platforma, tak
jak wida¢ powyzej. Zeskocz na nia.
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waZaj, zeby nie spas¢

Po wyladowaniu, zmien tadunek platformy na czerwony i poczekaj, az dojedzie do konca trasy.

_"'.\..

Koniec trasy

Po zatrzymaniu platformy, przeskocz na staty grunt znajdujacy sie przed Tobg, a nastepnie przejdz
przez otwarte drzwi.
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Intermediate Platform
- . sun .

| <
Ww..rF 31

Pamietaj, ze mozesz zamienia¢ kolory

Nataduj modut czerwonym tadunkiem i tak samo zréb z platforma. Wskocz na nig, a nastepnie
nataduj zielonym fadunkiem.
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Troche ciezko trafi¢

Gdy platforma sie zatrzyma, wyceluj w silnika znajdujacy sie na Scianie po drugiej stronie
pomieszczenia. Jesli potrzebujesz pomocy w celowaniu, mozesz uzy¢ przyblizenia (Q) i
przytrzymaé¢ LPM Ilub PPM dla celownika laserowego. Nataduj modut czerwonym tadunkiem, a
pozioma platforme - zielonym.

v

W momencie, gdy pozioma platforma zblizy sie do platformy na ktdérej stoisz, zostaniesz
podciggniety na jej wysokos¢, co pozwoli Ci na nig przeskoczyc.
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Mozesz tez zmieni¢ tadunek modutu napedzajgcego

Po przeskoczeniu na poziomg platforme, zmien jej tadunek na czerwony.

Modut napeajacy Sciggnie jg na dot

Druga platforma bedzie Cie w tym momencie odpycha¢, dlatego zmien jej tadunek na czerwony.
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Mozesz tez to zrobi¢ zanim dojedziesz do konca

Po dojechaniu do samego modutu, strzel w trzecig, pionowg platforme, czerwonym tadunkiem.

Zmien fadunek modutu napedzajacego Twojq platforme na zielony, a nastepnie poczekaj, az
podjedziesz do pionowej platformy i przyciggniesz ja do siebie (obrazek powyzej).
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Uwazaj, by nie spas¢

Przeskocz na dopiero co $ciggnietg platforme, po czym zmien jej tadunek na zielony.

Poczekaj, az wjedziesz na goére i przeskocz na biatg powierzchnie widoczng na obrazku powyzej.
Zabierz znajdujaca sie tam kostke, a nastepnie zeskocz na dot.
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Kostka nie zajmie catego miejsca

Postaw kostke na poziomej platformie, znajdujacej sie po przeciwnej stronie od wejscia. Nataduj
modut czerwonym fadunkiem, wskocz na platforme i strzel w nig zielonym tadunkiem.

Przygotuj sie do skoku

Podnie$ kostke, a nastepnie postaw jg na wyrzutni, po czym nataduj modut czerwonym
fadunkiem.
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Sprawdz, czy platformy nie blokujg toru lotu

Wskocz na kostke i strzel w nig zielonym tadunkiem. Po wylgdowaniu przejdz przez drzwi do
nastepnego poziomu.
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Po wejsciu do pomieszczenia, skieruj sie w strone platform znajdujacych sie na s$rodku sali
(obrazek powyzej).

o
7y

|
Ukryte przejscie

Strzel w gorng platforme czerwonym tadunkiem, a w dolng - zielonym.
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Poczekaj, az gorna platforma przestanie sie podnosi¢, zmien tadunek dolnej platformy na
czerwony i szybko wskocz do dziury znajdujacej sie pod platformami.

Zmien tadunek ich modutu na czerwony, po czym przejdz za kolumne, widoczng na powyzszym
obrazku.
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Ukryta winda

Zmien tadunek platformy znajdujacej sie w srodku kolumny na czerwony i wejdz na nia.

Pamietaj o przyblizeniu (Q)

Spdjrz w gore, a zobaczysz modut napedzajacy pionowg platforme. Strzel w niego czerwonym
fadunkiem i poczekaj, az wjedziesz na gére.
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. Nie przeocz kostki

Na samej gorze czeka na Ciebie niespodzianka w postaci zéitej kostki. Podnie$ jg, a nastepnie
zeskocz na szklang platforme ponizej.

Postaw kostke i z miejsca w ktérym sie znajdujesz, spdjrz w dot. Zobaczysz dwie platformy,
ktorymi bawite$ sie na poczatku tego poziomu. Zmien fadunki jednej i drugiej platformy na
zielony.
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Jesli sbadniesz, zwyczajnie écignij platformy na dét

Szybko podnie$ dopiero co zdobytg kostke, po czym zeskocz z nig na zblizajace sie platformy.

Mozesz réwniez zeskoczy¢ z kostkg na doét, postawié jg na platformie i, tak jak wczesniej, zmieni¢
fadunki platform na zielone.

i

owierzchnie na ktérej stoi druga kostka

Ay

Posta¢ przelatl'Jje'przez przezroczysta p

W kazdym razie stan na kostce, poczekaj, az platformy sie zatrzymaja, a nastepnie zmien tadunek
kostki na czerwony. Po wystrzeleniu musisz ztapa¢ druga kostke, znajdujaca sie na belce powyzej.
Jesli wolisz jednak bezpieczniejsza metode, moze tez natadowac druga kostke zielonym tadunkiem

i wystrzeli¢ pierwsza kostke z platformy. Dzieki temu druga kostka zostanie zepchnieta i spadnie na
dot.
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Ktérej metody bys$ nie wybrat, wjedz z dwiema kostkami na sama goére i zeskocz z nimi poziom
nizej. Umies¢ kostke w module widocznym powyzej, po czym zmien tadunek na czerwony.

Stan z boku

Postaw druga kostke na zaznaczonym na ziemi miejscu, a nastepnie zmien jej tadunek na zielony.
Po pieknej demolce, przejdz do nastepnej lokacji.
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. |
Twoj cel jest na gorze

Od tego poziomu powinienes$ rozwazy¢ juz uzywanie widocznych pdl magnetycznych (F). Dzieki
temu, bedziesz mdgt zobaczy¢ zasieg pdl magnetycznych réznych obiektéw, ich kierunek i ksztatt.
Bardzo przydatny dodatek, jak rowniez czesto wymagany do ukonczenia niektorych zagadek.

Ukryte schody

Po wejsciu do pomieszczenia, zeskocz na dot i obejdz blok z platformami znajdujacy sie na $rodku
pomieszczenia. Wejdz po umieszczonych tam schodach.
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Stan na pierwszej platformie, po czym nataduj ja czerwonym tadunkiem. To samo zréb z druga
oraz trzecig platforma, jak na obrazku powyzej.

[iN
ik

——

Przeskocz na trzecig platforme i nataduj jg zielonym tadunkiem.
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Zmien tadunek pierwszej platformy na zielonym. Poczekaj, az odepchnie drugg platform.

Po drugiej stronie

Po chwili powiniene$ dobi¢ na drugq strone. Przeskocz na biaty blok i wejdz po pochylni.
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Gdybys acii kostke, tuta ja odzyskasz

Zabierz kostke z modutu, zeskocz na dot, a nastepnie wejdz z powrotem po schodach.

Szklana platforma u gory to Twoj cel

Nataduj srodkowgq platforme czerwonym tadunkiem.
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Zmien fadunek drugiej platformy na zielony. Poczekaj, az pierwsza platforma odepchnie druga. Po
chwili druga platforma przyciagnie do siebie trzecig platforme.

Gdy platformy zaczng sie do siebie zbliza¢, zmien ich tadunki na czerwone. Powinny zostac
przyciggniete przez pierwszg platforme.
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Piekne podium

Umieéé¢ kostke na srodkowej platformie, a nastepnie zmien tadunki wszystkich platform na
czerwone.

Szykuj sie do lotu

Wskocz na $rodkowaq platforme i zmien jej tadunek na zielony. Gdy platforma sie podniesie, stan
na kostce.
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Nie pomyl fadunkéw, bo modut odepchnie Cie zamiast przyciagng¢

Spojrz przed siebie. Zobaczysz modut ulokowany na biatej Scianie. Strzel w niego czerwonym
fadunkiem, a potem to samo zréb z kostka na ktorej stoisz.

\
D 71 Y

Nie spiesz sie. Upadek moze tu drogo kosztowac
Postaw kostke na wyrzutni znajdujacej sie nieopodal. Zmien tadunek wyrzutni na czerwony,

wskocz na kostke, po czym zmien jej tadunek na zielony. Polecisz z kostka prosto przed drzwi
prowadzace do nastepnego poziomu.
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Introductory Fusion

K
Mate kostki sg dosy¢ rzadkie

Nastepny poziom przedstawi graczowi nowy modut — matg kostke. Na poczatek, podejdz do modutu
spawnujacego kostki.

-

Po uzyciu tego modutu, obecnie uzywana kostka ulega dezintegracji

Zabierz matg kostke i obréc sie.
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Umie$é matg kostke w module napedzajacym, a nastepnie naftaduj jga czerwonym tadunkiem
(obrazek powyzej).

Jesli chcesz roztadowac jakis$ obiekt, strzel w niego tym samym tadunkiem

Nastepnie obro¢ sie i podejdz do dotu, oddzielajacego Cie od wyjscia. Zmien tadunek platformy
znajdujacej sie po drugiej stronie na zielony. Poczekaj, az zatrzyma sie nad drzwiami, po czym
strzel w nig jeszcze raz tadunkiem zielonym, by roztadowac platforme. Teraz nataduj dwie mate
kostki czerwonymi tadunkami i to samo zréb z wczesniej roztadowang platforma.
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Nie Spiesz sie zemiané tadunku, bo kostki mogqg spasc¢ do dotu

Poczekaj, az platforma z kostkami dojedzie na drugq strone i strzel w platforme zielonym
fadunkiem. Postaw kostki w bezpiecznym miejscu.

B4

Postaraj sie szybko mienié tadunki, zeby zadna platforma nie

zostata odepchnieta

Strzel w druga pozioma platforme, znajdujaca sie nad przepascia, zielonym fadunkiem. Poczekaj
az dolna platforma zatrzyma sie pod gérna.
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Strzel w jedng i drugg platforme czerwonym fadunkiem. Platformy zaczng sie przemieszczaé¢ w
Twojq strone (obrazek powyzej).

Zanim zblizajace sie platformy dotrg do konca swojej trasy, spojrz w goére. Zobaczysz kolejng
pozioma platforme umieszczong nad silnikiem magnetycznym. Strzel w trzecig platforme zielonym
tadunkiem, jak na obrazku powyzej.
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To juz ostatnia kostka

Gdy platforma zatrzyma sie przy matej potce pod sufitem, nataduj kostke zielonym tadunkiem.
Gdy kostka zostanie $ciggnieta, zmien tadunek platformy na czerwony i podnie$ kostke.

r

Zbierz wszystkie 4 mate kostki, po czym wstaw je do modutu nieopodal wejscia do pomieszczenia,
jak wida¢ na obrazku powyzej. To spowoduje przerobienie matych kostek, na jedng duzg kostke.
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Jesli spadnies, od wyrzutnig jest winda

Zabierz nowy nabytek i postaw na stojacej obok wyrzutni. Nataduj ja czerwonym fadunkiem,
wskocz na kostke, nataduj zielonym tadunkiem i, po krétkim locie, przejdz przez drzwi wyjsciowe.
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Intermediate Integration

I
N

M

Pierwsz ziom w ktc')ry posta¢ moze faktyczie inac’:

Po krotkim i dosy¢ nieapetycznym przerywniku, odzyskasz kontrole na postacig. Twoim zadaniem w
tym miejscu jest, ponownie, zebranie 4 matych kostek.

1 z 4 kostek

Najpierw skre¢ w lewo od wejscia, a nastepnie podnie$ matg kostke lezacg na krawedzi.
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Obro¢ sie i podejdz do niewielkiego przycisku. Postaw kostke doktadnie na jego s$rodku, tak jak
widac¢ na powyzszym obrazku. To spowoduje opuszczenie szklanej zastony.

'Hhur'-

Uwazaj, by nie spasc¢. Ciecz na dole, oznacza szybki zgon

Obro¢ sie. Powinienes$ zobaczy¢ sporych rozmiaréw winde. Przeskocz nad przepascig, lub obejdz ja
dookota, stan na windzie i aktywuj ja.
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2 z 4 kostek

Po chwili winda zatrzyma sie na gorze, a Ty bedziesz mogt zgarnagé druga kostke. Postaw jg na
windzie, a nastepnie zjedz na doét.

f 'L

strone,; inkaac na panel aktywacyjny

) i
Mozesz aktywowac ktadke na drugg

Wrdé¢ sie na drugq strone i postaw kostke na srodku okregu, po lewej lub prawej stronie modutu w
ostonie.
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3 z 4 kostek

Teraz przejdz przez ktadke znajdujaca sie po prawej stronie od modutu. Za szklanymi zbiornikami z
roslinnoscia, znajdziesz trzecig kostke. Zabierz jg i wré¢ do modutu.

Ustaw dwie kostki na srodku okragtych oznaczen, a sam modut, znajdujacy sie w centrum, nataduj
czerwonym tadunkiem (obrazek powyzej).

Strona: 54


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Upewnij sie, ze kostki znajdujg sie doktadnie w srodku okregdéw, po czym zmien fadunki jednej i
drugiej na zielone. To spowoduje ich przesuniecie i tym samym aktywowanie dwoch pionowych
przyciskéw, tak jak na obrazku powyzej.

4 7 4 kostek

Przyciski uruchomia ostatnig ktadke. Zbierz wszystkie cztery kostki, a nastepnie umies¢ je w
module scalajacym.
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Tym raem nie wskakj na kostke

Postaw nowo otrzymang kostke na wyrzutni i zmien jej kolor na czerwony, a samej kostki na
zielony. Kostka powinna trafi¢ prosto w modut napedzajacy, znajdujacy sie po drugiej stronie
pomieszczenia.

Ostatnia prosta

Obrdéc¢ sie i wejdz po pochylni na samg gore. Strzel w silnik magnetyczny czerwonym tadunkiem, a
w platforme - zielonym. Poczekaj, az platforma do Ciebie dotrze, wskocz na nig, a nastepnie
zmien jej fadunek na czerwony. Gdy dojedzie do konca trasy, przeskocz na wystajacq platforme i
przejdz przez drzwi, konczac tym samym pierwszy akt.
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Akt II

Intermediate Jumper

Wejscie do piekfa

Witaj w drugim akcie. Pierwszy poziom jest bardzo krétki. Na poczatek podejdz do modutu z
kostka, znajdujacego sie naprzeciw wejscia.

Pierwsza kostka

Zabierz lezaca tu kostke, obrd¢ sie i podejdz z nig do wyrzutni.
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Upewnij sie, ze kostka ,przyssie sie” do wyrzutni

Standardowo postaw kostke na wyrzutni, nataduj modut czerwonym tadunkiem, wskocz na kostke
i nataduj ja zielonym tadunkiem.

Jesli wylgdujesz na platformie bez kostki, bedziesz musiat powtérzy¢ catg operacje

Powiniene$ wyladowacé z kostka na wyzszej platformie. Podnie$ jg, postaw na drugiej wyrzutni i
ponownie wystrzel sie wraz z nig na kolejng platforme.
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Na drugiej platformie czeka na Ciebie nastepna kostka. Zrzu¢ obydwie na dét, zeskocz i umies¢ je
na pierwszej, dolnej wyrzutni. Strzel w modut oraz dolng kostke czerwonym tadunkiem (obrazek
powyzej).

Szykuj sie do podwdjnego skoku

Wskocz na drugq kostke, a nastepnie nataduj ja zielonym tadunkiem.
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Po wylagdowaniu na najwyzszej platformie, wejdz w wylom widoczny na powyzszym obrazku i
zeskocz na dot do nastepnego poziomu.
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Pierwszy poziom ,poza klatkg”

Na tym poziomie czeka Cie duzo zabawy z platformami. Zacznij od zeskoku pietro nizej lub, w
bardziej cywilizowany sposdéb, zejdz po schodach znajdujacych sie po lewej.

Przyczajony modut

Stan na znajdujacej sie tu platformie, po czym zmien tadunek silnika magnetycznego na
czerwony, a platformy na zielony.
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Gdy zatrzymasz sie na podniszczonej kolumnie, spdjrz na drugg strone przepasci. Wyceluj w silnik,
a nastepnie zmien jego tadunek na czerwony, a ruchomej platformy tego modutu - na zielony
(obrazek powyzej).

Uwazaj przy skokach. Upadek nie zakonczy sie szczesliwie

Gdy druga platforma zatrzyma sie obok Ciebie, przeskocz na nig i zmien jej tadunek na czerwony.
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Winda w dot

Zejdz z platformy po tym, jak dojedzie na druga strone i zmien tadunek znajdujgcego sie tam
pionowego silnika magnetycznego na czerwony.

i}

Wskocz na pionowa platforme, po czym zmien jej tadunek na zielony. Wychyl sie z jej lewej strony
i spdjrz w dét, a ujrzysz poziomg platforme. Zmien jej tadunek na zielony, nim platforma na ktérej
stoisz do niej dotrze (obrazek powyzej).
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Pomoze przyblizenie (Q)

Przejdz na poziomg platforme. Na koncu jej promienia, zobaczysz silnik magnetyczny. Strzel w
niego zielonym fadunkiem.

Kolejna winda

Gdy dojedziesz do konca trasy, obré¢ sie w prawo, a zobaczysz kolejny modut przyczepiony do
sufitu. Zmien jego fadunek na zielony, a nastepnie przeskocz na poziomg platforme.
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Ciekawie umiejscowiony modut

Gdy zjedziesz na dét, wyceluj w modut znajdujacy sie na skale przed Toba i wystrzel czerwony
fadunek.

Odwrdc¢ sie, a nastepnie zmien tadunek znajdujacej sie tu poziomej platformy na zielony (obrazek
powyzej).
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Droga powrotna wyglada tak samo, tylko z odwréconymi tadunkami

Wrdéc¢ sie tg sama droga, ktorg tu przybytes, az do Sciany po przeciwnej stronie pomieszczenia. Jesli
spojrzysz w dot, zobaczysz teraz ukrytg wczesniej platforme. Zeskocz na nig i zmien jej tadunek na
czerwony.

Jesli nie zdgzysz przeskoczyc, s%yb zmien tadunek platformy na zielony

Niemal od razu po zmianie tadunku platformy, zblizysz sie do uszkodzonej metalowej platformy.
Przeskocz na nig i przejdz przez znajdujace sie tu drzwi.
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Disconnect

Ten poziom wymaga odrobiny cierpliwosci

Ta lokacja jest krétka, chociaz dosy¢ zagmatwana. Zacznij od podniesienia kostki, znajdujacej sie
po drugiej stronie pomieszczenia.

Postaw kostke na pionowej platformie wygladajacej jak czes¢ podtogi, a nastepnie zmien jej
fadunek na zielony (obrazek powyzej).
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Stan na platformie, nie na kostce

Stan na platformie, na ktérej umiescites kostke. Nad Toba znajduje sie silnik magnetyczny oraz
pozioma platforma. Zmien fadunki jednego i drugiego na czerwone.

Platforma moze Cie straci¢, dlatego najlepiej stang¢ na srodku pionowej platformy

Gdy platforma zatrzyma sie na module, zmien jej tadunek na zielony i szybko podnie$ kostke.
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Pamietaj o zabraniu kostki

Poczekaj, az zblizajaca sie platforma przejedzie nad Twojq postacia, a nastepnie przeskocz na niq,
gdy obie platformy sie zréwnaja.

Gdy platforma na ktoérej stoisz ,najedzie” na pierwsza platforme i zatrzyma sie, postaw na niej
kostke, a nastepnie wskocz nig, jak na obrazku powyzej.
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Natadowany modut moze sciggng¢ kostke w swojg strone

Roztaduj modut napedzajacy, strzelajac w niego czerwonym fadunkiem.

Stojac na kostce, zmien jej tadunek na czerwony i wejdz na platforme powyzej. Przejdz przez
drzwi prowadzace do nastepnego poziomu.
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Mate pomieszczenie, ktore potrafi sprawi¢ wiele problemoéw

Na tym poziomie czeka na Ciebie nowa zabawka - wybuchowa kostka.

PodejdZz do okragtego czarnego wiazu, znajdujacego sie na srodku pomieszczenia. Odpal stojacy
przed nim panel i zeskocz na dét (obrazek powyzej).
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Nowa zabawka

Tu znajdziesz wybuchowg kostke. Podnies jg, a wtaz zacznie sie unosi¢. Uwazaj, by jej nie upuscic.
Moze to doprowadzi¢ do eksplozji, co konczy sie ekranem wczytywania.

Postaw delikatnie kostke na oznaczeniu przed modutem, widocznym powyzej. Zmien fadunek
modutu na czerwony, a kostki na zielony.
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Ukryta kostka

Kostka zostanie wystrzelona i zniszczy $ciane po prawej stronie. Zabierz stad z6tta kostke, po czym
wré¢ do modutu.

Mozesz tez sprobowac wskoczy¢ z kostkg po platformach, chodz wymaga to zrecznosci.

Postaw kostke na oznaczeniu, a nastepnie roziaduj modut strzelajagc w niego czerwonym
fadunkiem. Samg kostke nataduj zielonym tadunkiem.
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Nie daj sie przycigc
Wskocz po pochytych platformach znajdujacych sie przy module. Stan przed zepsutymi drzwiami, a

zobaczysz za nimi platforme i modut silnika magnetycznego. Zmien tadunek modutu na czerwony,
a platformy na zielony. Odsun sie, poczekaj, az platforma przebije sie przez drzwi i wskocz na nia.

\ \ARLS

. § ;\

Kostka moze zatrzymac sie z innej strony.

Zaczekaj, az platforma dojedzie do konca, po czym zabierz przyczepiong do jej spodu kostke. Zejdz
z platformy i przejdz do pomieszczenia obok.
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Nowy obiekt odpalajgcy nie tylko drzwi, ale i przerywniki

Odpal znajdujacy sie tu panel sterowania. Podnie$ kostke, a nastepnie wejdz po schodach na gére.

Wstaw kostke do pustego silnika magnetycznego, po czym zmien jego fadunek na czerwony
(obrazek powyzej).
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Uwazaj, by nie spasc¢

Nastepnie wyceluj w pozioma platforme i zmien jej tadunek na czerwony. Gdy zatrzyma sie przed
modutem, wskocz na nig, po czym odpal zielony tadunek.

To jeszcze nie koniec lokacji

Zeskocz z platformy i przejdz przez drzwi. Idz caty czas prosto, az dojdziesz do korica poziomu.
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Captive

Nowy nabytek w rodzinie modutéw

Nastepny poziom rozpoczniesz w celi, a doktadniej w nowym module - hiperszescianie. Z
zewnatrz przypomina duzych rozmiaréw kostke, a od wewnatrz... pokdj bez klamek.

W module hiperszescianu, mozesz natadowac¢ kazdg ze $cian
Droga na zewnatrz, jest catkiem prosta. Nataduj gorng $ciane czerwonym tadunkiem, a dolna,

czyli ta na ktorej stoisz, zielonym tadunkiem. To spowoduje otwarcie sie modutu i opuszczenie
$ciany na ktorej stoisz.
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Po chwili platforma zatrzyma sie na dole, a Ty bedziesz mdgt przeskoczy¢ na podtoge widoczng na
powyzszym obrazku.

Twoim celem jest zebranie 3 kostek i umieszczenie ich w silnikach magnetycznych, widocznych
powyzej.
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Historia dwoch kostek rozdzielonych przez rozpadajace sie zabudowania

Przejdz kawatek dalej, a zobaczysz dwa moduly spawnujgce, oddzielone zawalonymi panelami.
Podnies$ dwie znajdujace sie tam kostki.

Postaw kostki - jedna na drugiej - na znaczniku naprzeciw modutéw (obrazek powyzej).

Strona: 79


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Cata zagadka zwigzana jest z tg platformg

Wskocz na znajdujaca sie po prawej od kostek platforme. Zmien tadunek silnika magnetycznego
oraz platformy na czerwony.

Nataduj tylko dolng kostke

Gdy dojedziesz na drugq strone, odwrdc sie, a nastepnie strzel czerwonym tadunkiem w dolng
kostke, ktorg dopiero co ustawites.
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Jak wida¢ na znaku, wystrzelone tadunki mogg odbija¢ sie od szklanych powierzchni

Spojrz na lustro znajdujace sie obok silnika magnetycznego. Zobaczysz w nim odbicie trzeciej
kostki. Wyceluj w to odbicie, po czym wystrzel zielony fadunek.

Roztadowanie modutu jest bardzo istotne, zeby kostki nie zostaty zepchniete

Nastepnie roztaduj silnik, strzelajac wen czerwonym tadunkiem.
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Obrdc¢ sie i ponownie wyceluj w dwie kostki, tym razem w gorng. Zmien jej tadunek na zielony, co
spowoduje wystrzelenie kostki i przyciggniecie trzeciego szescianu, znajdujgcego sie za Sciang
(obrazek powyzej).

Dla bezpieczenstwa warto roztadowac¢ pierwszg kostke
Ponownie nataduj silnik magnetyczny czerwonym tadunkiem, a platforme - zielonym. JedZz na

platformie do momentu, az przyciggnie ona natadowang na zielono kostke. Gdy to sie stanie, zmien
tadunek silnika na zielony.
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Jesli trzecia kostka spadnie, zespawnuje sie ponownie za $ciang

Gdy zatrzymasz sie po drugiej stronie, zeskocz z platformy, a nastepnie zajrzyj pod jej spdd.
Powinny znajdywacd sie tam dwie kostki. Zabierz je i postaw na platformie, po czym zmien tadunek
platformy na czerwony.

Wszystkie kostki zebrane

Przetransportuj kostki na drugg strone i zabierz wszystkie trzy do pustych silnikdéw magnetycznych,
ktore widziate$ na poczatku.
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Umiesé¢ kostki w trzech modutach, nataduj je czerwonymi tadunkami, po czym to samo zréb z
platformg znajdujacq sie naprzeciw, jak na powyzszym obrazku. Gdy platforma zatrzyma sie przed
silnikami, zmien jej tadunek na zielony i obserwuj piekng krakse.

Upewnij sie, ze plaorma stoi pod samg $ciang
Wyjmij jedng z kostek, a nastepnie postaw jg na swiezo wystrzelonej platformie. Wskocz na kostke

i zmien jej tadunek na czerwony. Po dostaniu sie na gére, przejdz w strone drzwi, by ukonczy¢
poziom.
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Poczatek dtugiej podrézy

Na tym poziomie nie spotkasz w zasadzie zadnych zagadek, a jedynie labirynt zalanych korytarzy.
Lokacja ma wiele odndg, ktére mozesz zwiedzi¢ z ciekawosci lub dla jednego z osiagnie¢. W
poradniku opisana zostata tylko bezposrednia trasa do samego konca poziomu.

Pierwszy z wielu
Wskocz na znajdujaca sie przed Tobg platforme, a nastepnie obro¢ sie w prawo. Na koncu

korytarza zobaczysz silnik magnetyczny. Strzel do niego z czerwonego tadunku, a w platforme z
zielonego.
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Pamietaj, ze wylgdowanie w wodzie konczy sie natychmiastowym zgonem

Obrdc¢ sie i od razu strzel czerwonym tadunkiem w pierwszy modut po lewej.

Ciezko poming¢

Gdy skrecisz, ponownie nataduj silnik po lewej czerwonym tadunkiem.
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Pierwsza przystan

Zignoruj pierwszy modut znajdujacy sie na rozwidleniu i jedz do momentu, az platforma sie
zatrzyma. Zobaczysz kolejny silnik magnetyczny po swojej prawej. Nataduj go zielonym
tadunkiem.

Nie obawiaj sie pary. ie zadaje zadnch obrazen

Gdy po krotkiej chwili platforma sie zatrzyma, obrdc¢ sie w lewo, a nastepnie strzel zielonym
fadunkiem w modut znajdujacy sie za kawatkiem niezatopionej podtogi.
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Pamietaj, ZmoZesz zbadac inne odnoi dla réznych ciekawostek

Obrd¢ sie w lewo, po czym nataduj znajdujacy sie na koncu silnik zielonym tadunkiem.

Q)

Mozesz rowniez wybra¢ droge w prawo, ale ta droga jest ciekawsza

Po dojechaniu do rozwidlenia, wybierz lewy korytarz, a nastepnie wystrzel zielony fadunek w
znajdujacy sie tam modut.
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Ostry zakret

Skre¢ w prawo, strzelajac w modut zielonym tadunkiem.

Nie obawiaj sie. Na platformie Jeseé stosunkowobezpieczny

Ponownie uzyj zielonego tadunku na silniku, by skreci¢ w prawo.
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Potwor z Sewer Ness nareszci ochwycony na zdjeciu

Dojedz do konca, a nastepnie nataduj modut, znajdujacy sie na samym kornicu dtugiego korytarza,
zielonym tadunkiem.

Jesli nie zdgzysz, zmien tadunek modutu na koncu. Dzieki tem bedziesz mdgt sie cofngc

Od razu po wystartowaniu strzel w silnik po prawej czerwonym fadunkiem.
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Druga przstah z fadunkiem
Dojedziesz do kolejnej niezalanej czesci podtogi. Zatrzymaj platforme roztadowujac jg zielonym

tadunkiem i zabierz znajdujacq sie tutaj kostke. Postaw jg na platformie, wskocz, po czym nafaduj
swoj transport zielonym tadunkiem.

Lekko podtopiony modut

Strzel w modut po prawej czerwonym tadunkiem.
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Chodz widok zapiera dech w piersiach, to dtuzszy pobyt oZe akohczyé sie zgonem

Chodz widok jest ciekawy, to lepiej nie pozostawaé tu zbyt dtugo. Strzel w pierwszy silnik,
znajdujacy sie przy rozstaju, czerwonym tadunkiem.

Pamietaj o przyblizeniu (Q)

Nastepnie wyceluj w drugi modut na koncu korytarza i zmien jego tadunek na zielony.
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Kolejny zakret

Po wyjechaniu z tego fascynujgcego pomieszczenia, skre¢ w prawo zmieniajac tadunek pobliskiego
silnika na czerwony.

Ostatnia prosta

Gdy sie zatrzymasz, obrdc¢ sie w lewo, a nastepnie nataduj oddalony modut zielonym tadunkiem.
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Koniec podrozy

Wyceluj w ostatni juz modut znajdujacy sie po lewej, po czym zmien jego tadunek na zielony. Gdy
dobijesz do portu, wytaduj tadunek w postaci zéttej kostki i przejdz na suchy lad.

Postaw kostke na katapulcie, nataduj czerwonym fadunkiem, wskocz na kostke, a nastepnie odpal
zielony fadunek (obrazek powyzej). Po wyladowaniu, przejdz przez drzwi.
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Nie przejmuj sie ostrzezeniem Gamaji’ego

Zeskocz na dét, przejdz pod gruzami, po czym wskocz po podniszczonych panelach z powrotem na
gore. Przejdz przez drzwi prowadzace do nastepnej poziomu.
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Pattern Recognition

Hiperszescian powraca

Ta lokacja jest stosunkowo prosta. Wszystko ogranicza sie do modutu hiperszescianu znajdujacego
sie na $rodku pomieszczenia. Zacznij od zeskoku na nizsze pietro sali.

Idz wzdtuz lewej Sciany, az trafisz na schody i panel sterowania, widoczne powyzej. Aktywuj panel,
a nastepnie wejdz po schodach.
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1 z 2 kostek

Z matego pomieszczenia zabierz zotta kostke, po czym cofnij sie do miejsca do ktérego
zeskoczyltes, a dokfadnie — do zawalonej kolumny.

Czas na odrobine zabawy hiperszescianem. Kierujac sie oznaczeniami na powyzszym obrazku,
zmien tadunek Sciany nr. 1 na czerwony, Sciany nr. 2 na zielony, trzeciej $ciany réwniez na
zielony, a sciany nr. 4, w bok ktérej musisz odrobine przycelowaé, bo znajduje sie na goérze
modutu, zmien na czerwony.
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Jesli wykonate$ wszystko zgodnie z powyzszym opisem, to modut powinien wygladac¢ tak, jak na
powyzszym obrazku. Postaw kostke na dolnej Scianie i zmien jej tadunek na zielony. Dzieki temu
$ciana wrdci na swoje miejsce.

Ukryty modut
Gdy platforma sie zatrzyma, przeskocz z koscig na ktadke po prawej, czyli ta z zielong Sciang

oznaczong wczesniej numerem 2. Umies¢ kostke w silniku magnetycznym, znajdujacym sie za
wspomniang $ciang i nataduj go zielonym fadunkiem. Wskocz z powrotem do hiperszescianu.
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Odblokowane przejscie

Bedac w srodku, zmien tadunek s$ciany znajdujacej sie przed silnikiem na czerwony, a Sciany
naprzeciw na zielony. Mozesz teraz przeskoczy¢ na ktadke po drugiej stronie.

2 z 2 kostek

Zaraz po lewej trafisz na modut z kostka. Podnies ja.
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Ostatni z silnikdw magnetycznych

Umiesé¢ podniesiong kostke w silniku magnetycznym znajdujacym sie obok, po czym zmien jego
fadunek na zielony.

Odblokowanie ostatniego przejscia

Zmien kolor $ciany hiperszescianu, ktdrg wczesniej zostawites w spokoju, na czerwony, a sSciany
naprzeciw na zielony (obrazek powyzej).
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Ostatni skok

Wejdz do s$rodka modutu, a nastepnie przeskocz na trzecig, dostepng teraz kitadke, na ktorej
znajduje sie dopiero co natadowana zielona $ciana.
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Winda do wyjscia

Przejdz za wspomniang s$ciane i wejdz na gére po znajdujacych sie tu schodach. Wskocz na gorng
$ciane hiperszescianu, a nastepnie zmien jej tadunek na czerwony.
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Wyjscie z lokacji

To wwiezie Cie na sam szczyt. Pozostaje tylko przejs¢ przez drzwi do nastepnej lokacji.
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Reflection

Kolejna zawalona lokacja

Po wejsciu do gtdéwnej sali, skieruj sie w strone pionowej platformy stojacej naprzeciw drzwi
wejsciowych.

Gtoéwna platforma, ktéra zawiezie protagoniste na samg gore

Zmien tadunek ruchomej platformy na czerwony, a nastepnie idz w prawo.
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Skok dla odwaznych, schody dla rozwaznych

Zeskocz lub zejdz po schodach na dét i przejdz do nastepnego pomieszczenia.

Ponowna zabawa przed lustrem
Po krotkim przerywniku, stan naprzeciw lustra, a nastepnie wyceluj w odbicie modutu

napedzajacego, zmieniajac jego tadunek na zielony, a platformy znajdujacej sie nad modutem -
na czerwony. Zabierz znajdujacg sie tu kostke, po czym wrd¢ do gtdwnej sali.
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Roztaduj pionowq platforme strzelajac w nigq czerwonym tadunkiem. Poczekaj, az opadnie na
kostke.
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Pamietaj, ze mozesz odpali¢ widocznosé pol magnetycznych (F)

Ustawiong wczesniej kostke nataduj zielonym tadunkiem, a nastepnie wskocz na platforme.

Bardzo niepozorny modut

Zmien fadunek poziomego silnika magnetycznego na zielony, a platformy na ktérej stoisz na
czerwony.
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Gdy pionowa platforma zacznie sie unosi¢, obrd¢ sie i strzel w poziomg platforme zielonym
fadunkiem (obrazek powyzej).

Uwazaj, zeby sie nie zeslizgng¢
To spowoduje wypchniecie platformy na ktérej stoisz do gory i przechwycenie jej przez tadunek

platformy, znajdujacej sie za $ciana. Po zatrzymaniu na samej gdrze, przeskocz na zniszczong
ktadke.

Strona: 107


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Kostka, ktra czeka bardzo kroétka podréz

IdZz do samego korica ktadki, az dojedziesz do modutu z kostka. Zabierz kostke, po czym zejdz po
pochylni na dét.

Modut ten tatwo przeoczy¢

Umies¢ kostke w pustym silniku magnetycznym, a nastepnie zmien jego tadunek na czerwony.
Wréc¢ sie na poczatek ktadki.
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L

Ustaw sie tak, jak na powyzszym obrazku, wyceluj w znajdujaca sie za rurami platforme i zmien jej
fadunek na zielony.

|
|

Podejdz do zawalonego przejscia, znajdujacego sie po Twojej prawej i stan na krawedzi. Poczekaj,
az platforma znajdzie sie doktadnie pod Tobga, po czym zeskocz na nig, a nastepnie przejdz przez
drzwi znajdujace sie po drugiej stronie (obrazek powyzej).

Strona: 109


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Burning Rust

Cata lokacja ogranicza sie do tego pomieszczenia

Nastepna lokacja jest bardzo krotka, chodz posiada réwniez jeden stosunkowo irytujgcy moment.

Uwazaj, by jej nie upuscic

Zacznij od podniesienia wybuchowej kostki, znajdujacej sie na lewo od wejscia.
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Postaw kostke na module widocznym na powyzszym obrazku. Zmien fadunek modutu
magnetycznego na czerwony, a kostki na zielony. Na wszelki wypadek, odsun sie na bezpieczng
odlegtosc.

Z tego moduty juz iestety nie skorzystasz

Po matej eksplozji, podnies$ swiezo spadte kostki.
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Postaw kostki, jedna na drugiej, pod platformg znajdujacq sie po prawej stronie (obrazek powyzej).
Zmien tadunek dolnej kostki na czerwony, a platformy - na zielony. Gdy upewnisz sie, ze kostki
sq W zasiegu pola magnetycznego platformy, strzel w gérng kostke zielonym tadunkiem. Kostka
powinna zostac przyciggnieta przez znajdujacg sie nad nig platforme.

P -
Niestety, ale postawienie tu dwdch kostek nie zadziata

Zabierz pozostatg kostke, po czym umies¢ jg na wyrzutni, znajdujacej sie po drugiej stronie
pomieszczenia. Zmien tadunek wyrzutni na czerwony i wskocz na kostke.
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Mozesz tez zmieni¢ tadunek po wylgdowaniu

Wyceluj w silnik magnetyczny, umiejscowiony na Scianie po drugiej stronie, a nastepnie zmien jego
fadunek na czerwony. Wystrzel sie, zmieniajac tadunek kostki na ktérej stoisz na zielony.

Po wyladowaniu, zabierz przyczepiong do spodu platformy kostke i wskocz z nig na gore platformy
(obrazek powyzej).
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tancuchy nie blokujg wystrzelonych tadunkow

Postaw kostke na platformie, po czym wyceluj w silnik prostopadly do Twojego. Zmien jego
tadunek na zielony, a platformy przed nim - na czerwony, tak jak na powyzszym obrazku.

Przesiadka
Zmien tadunek platformy na ktorej sie znajdujesz na czerwony i poczekaj, az jedna i druga

platforma zetkng sie i zaczng przyciagac. Gdy to sie stanie, przeskocz z kostkg na drugq platforme,
a nastepnie zmien jej tadunek na zielony.
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Dla bezpieczenstwa, mozesz roztadowa¢ modut napedzajacy

Poczekaj, az platforma dojedzie do samego konca. Postaw kostke na jej srodku, wskocz na nig, po

czym zmien jej tadunek na czerwony. Dzieki temu wyladujesz przed drzwiami do nastepnej
lokacji.
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Backstage

Poziom, ktéry potrafi popsu¢ dzien z powodu jednej kostki

Po wyjsciu z windy i przejsciu do gtdwnego pomieszczenia, skieruj sie w strone umiejscowionego w
rogu modutu hiperszescianu.

Jedyny sposdéb na dostanie sie do srodka hiperszescianu.

Na Scianie naprzeciw hiperszescianu, zobaczysz silnik magnetyczny. Zmien jego tadunek na
zielony.
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Pierwszy hiperszescian

Spdjrz ponownie na hiperszescian. Zmien tadunek Sciany naprzeciw silnika na zielony. Dzieki
temu, bedziesz mogt sie dostac do Srodka modutu.

Droga do ukrytego pomieszczenia

Zmien tadunek dolnej $ciany na czerwony, a gérnej na zielony. Zeskocz na dot.
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Trafisz do pomieszczenia widocznego na powyzszym obrazku. Przejdz na jego drugi koniec,
doktadnie tam, gdzie $wieci sie niebieskawe Swiatto.

Tego matego drania tatwo pomingé

Natrafisz tu na kostke stojaca na module. Zmien tadunek silnika na czerwony, a kostki na
zielony. Zabierz wystrzelong kostke, a nastepnie wroc¢ sie do hiperszescianu.
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Postaw kostke i, nie wchodzac na dolng Sciane, nataduj jg zielonym fadunkiem. Odkryje to przed
Tobg modut napedzajacy, widoczny na powyzszym obrazku. Zmien jego tadunek na czerwony.

Droga powrotna

Ponownie zmien fadunek dolnej $ciany na czerwony i poczekaj, az zjedzie na dot. Wejdz z kostkg
na sciane, po czym zmien tadunek dolnej Sciany na zielony, a Sciany gérnej na czerwony.
Zaczekaj, az dolna $ciana sie zatrzyma. Umies¢ kostke na jej srodku, wskocz na nig i zmien jej
fadunek na zielony.
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Dla utatwienia skoku, mozesz roz’radaé modut napedzajgcy na parterze

Musisz wylgdowac¢ z kostkg na metalowej kfadce, znajdujacej sie nad hiperszescianem. Mozliwe, ze
bedziesz potrzebowat w tym wypadku kilku préb.

I TR 3 VI
[

),

f.

Pierwszy krok ku zniszczeniu generatora
Gdy juz znajdziesz sie z kostka na gorze, postaw jg, a nastepnie strzel w gorng Sciane

hiperszescianu zielonym tadunkiem. Poczekaj, az zjedzie na dot, po czym postaw zéttg kostke
doktadnie na jej Srodku. Zmien tadunek $ciany ponownie na czerwony i wejdz po ktadce na gére.
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Drugi i ostatni krok

Gdy dojdziesz na sam szczyt, wyceluj w kostke znajdujaca sie na gdérnej Scianie hiperszescianu, a
nastepnie zmien jej tadunek na zielony. To doprowadzi do zniszczenia generatora i tym samym -
do otwarcia drzwi wyjsciowych.

Obrd¢ sie, a zobaczysz drugi modut hiperszescianu. Zejdz odrobine nizej i ustaw sie tak, jak na
powyzszym obrazku. Strzel w dolng Sciane zielonym fadunkiem i wrd¢ sie na gére.
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Winda na ostatnie pietro

Wskocz na goérng Sciane modutu, a nastepnie zmien jej tadunek na czerwony.

Platforma prowadzgca do wyjscia

Po chwili wjedziesz na ostatnie pietro pomieszczenia. Przeskocz na ktadke i idZ przed siebie.
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Drzwi wyjsciowe

Po krétkiej chwili dotrzesz do korytarza z rurami po prawej. Drzwi na jego koncu, doprowadzg Cie
do nastepnej lokacji.
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Upgrade

Obraz jak z Fallout'a

Na tym poziomie, czeka na Ciebie nowy, wspaniaty towarzysz — Newton. Dzieki niemu, bedziesz
mogt rozstawia¢ pola magnetycznie w niema kazdym miejscu.

wc’)j pyjaciel, Newn. A w zasadzie nanobot, ktdre przyjety jego postac...

Przetestuj nowy nabytek podchodzac do jednej z kolumn i strzelajagc w nigq zielonym lub
czerwonym tadunkiem. To spowoduje rozstawienie Newton’a na jego powierzchni. Jesli postawisz
go w innym miejscu, poprzedni niestety zniknie. Mozesz réwniez zmienia¢ jego tadunek i kasowag,
strzelajac tym samym tadunkiem.
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W tej lokacji, nie obejdzie sie bez Newton’a. Najpierw podejdz do konca podtogi i spdjrz na poziomag
platforme znajdujacq sie nieopodal. Wyceluj w kolumne, umieszczong za platformg, po czym
rozstaw na niej Newton’a, strzelajac czerwonym tadunkiem. Samg platforme nataduj zielonym
fadunkiem (obrazek powyzej).

Bez Newton’a ani rusz

Nastepnie rozstaw zielonego Newton’a na podifodze przed platforma. W ten sposéb stawiaj
psiaka co kilka metrow, zeby przeciggna¢ platforme na drugg strone podtogi.
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Newton przycigga i odpycha

Gdy platforma znajdzie sie nad krawedzigq podtogi, wskocz na nig, a nastepnie rozstaw
czerwonego Newton’a na podtodze za platforma, by ja odepchnad.

Nie martw sie, nie utkniesz nad przepascig. Zawsze jest jakas powierzchnia dla Newton’a

Obrd¢ sie i postaw zielonego Newton’a na podfodze po drugiej stronie. Gdy platforma znajdzie
sie nad statym ladem, zeskocz na podtoge, po czym przejdz do pionowej platformy po Twojej lewej.
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Rozstaw zielonego Newton’a na ziemi pod platformg lub na dolnej czesci kolumny. Zmien
tadunek platformy na zielony i wskocz na nia.

Gdy znajdziesz sie na platformie, zmien jej tadunek na czerwony i odpychaj sie, rozstawiajac
natadowanego na zielono Newton’a na kolumnie pod platforma, jak na powyzszym obrazku.

Strona: 127


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Po zatrzymaniu sie na gorze, przeskocz na kawatek podtogi na prawo od kolumny. Nastepnie
wyceluj w znajdujacy sie na $rodku sali hiperszescian, po czym zmien fadunek dolnej $ciany na
zielony, a $ciany naprzeciw platformy, jak i samej platformy, na czerwony (obrazek powyzej).

Mozesz tez pozostac na platformie,

.

zmieniajgc jej tadunek, jak i tadunek sciany, na zielony
Wskocz na platforme, a nastepnie odepchnij ja przy uzyciu zielonego Newton’a. Poczekaj, az

wpadnie w pole magnetyczne hiperszescianu i zetknie sie z jego $ciang. Stan na boku tej Sciany i
zmien jej tadunek na zielony.
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W momencie, gdy boczna Sciana zblizy sie do hiperszescianu, przeskocz na goérng $ciane, po czym
zmien jej fadunek na czerwony. Gdy sie zatrzyma, przeskocz na metalowg konstrukcje widoczng
powyzej.

Samotna kostka

IdZz jedyng droga przed siebie, az dojdziesz do modutu z kostka. Zabierz jg i idz dalej wzdtuz
$ciany.
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Po chwili dojdziesz do niewielkiej dziury. Niestety nie mozesz skaka¢ z duzg kostka. Postaw ja, a
sam przeskocz na drugg strone. Odwrdc¢ sie, nataduj kostke czerwonym tadunkiem, po czym
rozstaw czerwonego Newton’a na Scianie nad dziurg, tak jak na obrazku powyzej. Stawiaj go w
ten sposob, az kostka znajdzie sie po drugiej stronie.

.. u umieszczasz problematyczng kostke

IdZ dalej wzdtuz Sciany, az dojdziesz do schodéw prowadzacych w gdére. Wejdz po nich, a trafisz na
pusty silnik magnetyczny. Umies¢ w nim kostke, a nastepnie zmien jego tadunek na czerwony. To
samo zréb z przynalezng do niego platforma.
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Schody nie powinny sie rozpasc¢

Wskocz na platforme, po czym zmien jej tadunek na zielony. Gdy dostaniesz sie na drugg strone,
przeskocz na metalowg platforme i przejdz za $ciane z oknem.

Tu czeka na Ciebie pionowa platforma bez silnika magnetycznego. Zmien jej fadunek na
czerwony, wskocz na nig, a nastepnie zacznij rozstawia¢ czerwonego Newton’a na Scianie przed
Toba (obrazek powyzej). Rob tak, az wjedziesz na sama gére, dotykajac sufitu czubkiem gtowy.
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Widac¢ stad drzwi wyjsciowe

Gdy zatrzymasz sie pod sufitem, spdjrz w dét, a zobaczysz dwie poziome platformy. Nataduj je
zielonymi tadunkami, a silnik prawej platformy - czerwonym.

- Przygotuj sie na szybkie klikanie

Poczekaj, az prawa platforma sie zatrzyma i zréwna z lewg. Teraz bedziesz musiat dziata¢ bardzo
szybko. Rozstaw zielonego Newton’a na Scianie obok lewej platformy. Musisz jg przeciagna¢ tak,
by byta ponizej poziomu prawej platformy. Niestety rozstawienie Newton’a na dole, spowoduje
znikniecie czerwonego Newton’a, ktéry podtrzymywat platforme na ktdrej stoisz. Z tego powodu,
platforma zacznie powoli opadac.
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Siaraj sie nie rozstawiac¢ kolejnych tadunkow zbyt szybko

Gdy to sie stanie, szybko zmien tadunek prawej platformy na czerwony. Doprowadzi to do
odepchniecia lewej platformy w Twoja strone. Rozstawiaj kolejne zielone Newtony na Scianie
obok platformy do momentu, az bedziesz mdgt na nig przeskoczyc.

——

-
— —— (—
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Ostatnia prosta
Po znalezieniu sie na lewej platformie, nataduj ja czerwonym fadunkiem, a nastepnie odepchnij

sie uzywajac zielonego Newton’a na Scianie obok. Gdy zatrzymasz sie na drugiej stronie, zeskocz
na staty lad i przejdz przez drzwi wyjsciowe.
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Long Shot

Niebieskie kanaty

To jeden z najtatwiejszych pozioméw w grze, chodz wymaga na poczatku odrobiny zrecznosci.

Niestety ta platforma to jedyna droga
Najpierw podejdz do panelu i platformy, znajdujacych sie naprzeciw wejscia. Odpal panel, co

aktywuje rowniez krétki przerywnik. Jak widzisz, drzwi po drugiej stronie maja czasowy wytacznik.
Musisz sie Spieszy¢.
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asz tylko kilkanascie sekund na dotarcie na drugg strone

Nataduj znajdujaca sie przed Tobag platforme czerwonym tadunkiem. Aktywuj panel, nastepnie
szybko wskakuj na platforme.

* ——
ha
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Najpierw czerwony, a potem zielony

Przemieszczasz sie fadujgc moduty na Scianie po lewej. Nataduj pierwszy modut czerwonym
tadunkiem i, gdy tylko sie z nim zréwnasz, zmien jego tadunek na zielony.
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yc’: nie jest trudno, jesli tylko wyczekasz dobrego momentu na zmiane tadunku

Za

To samo zréb z drugim oraza trzecim modutem. Gdy tylko przejedziesz poprzedni, zmien tadunek
nastepnego na czerwony, a gdy sie z nim zréwnasz - na zielony. Gdy tylko dobijesz na druga
strone, wskakuj za drzwi.

Czes¢ druga lokacji

Po chwili znajdziesz sie w nastepnym pomieszczeniu. Podejdz do dwoch modutéw z kostkami,
znajdujacymi sie po lewej.
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2 z 2 kostek

Podnies stojace tu kostki, a nastepnie podejdz do zawalonej podtogi.

Mozesz sprobowac ztapac kostke w Icie, chodz nie jest to tatwe

Postaw kostki, jedna na drugiej, na oznaczeniu znajdujacym sie przed zawalong podtogg. Nataduj
dolng kostke czerwonym fadunkiem, a gérng — zielonym.
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Teraz bedziesz musiat wykonaé kolejny skok. Niestety potrzebne do tego kostki, zostaty na dole.
Szczesliwie mamy naszego Newton’a. Rozstawiaj czerwonego Newton’a tak, by przyciggac
czerwong kostke. Najpierw po podtodze, a potem po lewej Scianie (obrazek powyzej).

Kostka mZe wylgdowac w réznych miejscach
To samo zrob z natadowang na zielono kostkg. Jedyna rdéznica jest taka, ze mogta wyladowac

troche dalej niz czerwona. Przyciggaj ja zielonym Newton’em, az obie kostki bedgq w Twoim
posiadaniu.
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Drugi skok
Pozostaje Ci tylko ponownie ustawi¢ dwie kostki, jedna na drugiej, natadowa¢ dolng czerwonym

fadunkiem, wskoczy¢ na gérng i odpali¢ zielony tadunek. Po dotarciu na sam szczyt, przejdz przez
drzwi do nastepnej lokacji.
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Friendly Fire

Nowy modut. Ten jednak nie zamieza nam pomagac

Ta lokacja rzuci na Ciebie pierwszego przeciwnika - Stacjonarna wiezyczke. Dziatko atakuje
tylko wtedy, gdy znajdziesz sie w jego polu widzenia, czyli w promieniu okoto 180° przed nim.
Stojac za wiezyczka, powinienes by¢ wzglednie bezpieczny pod warunkiem, ze za bardzo sie do niej
nie zblizysz.

Wspomniana wiezyczka, znajduje sie po lewej stronie, za podniszczong szybkg (obrazek powyzej).
Zbrojone szyby i inne zabudowania, chronig Cie od ich ognia. Jesli jednak wyjdziesz na otwartq
przestrzen, wiezyczka od razu zacznie namierzanie, co jest poprzedzone charakterystycznym
dzwiekiem. Jesli ustyszysz jakiekolwiek ,bipniecie”, wskakuj za najblizszg ostone.
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Zacznij od zdobycia kostki, znajdujacej sie naprzeciw wejscia. Niestety znajduje sie ona w polu
razenia wiezyczki strazniczej, dlatego musisz jg pozyskaé w mniej bezposredni sposob. Nataduj
kostke czerwonym tadunkiem, i rozstawaj na ziemi czerwonego Newton’a do momentu, az
kostka znajdzie sie w bezpiecznym miejscu za szybg (obrazek powyzej).

w trkcie lotu ustyszysz wspomniane ,bipniecie”

Postaw kostke na znajdujacej sie nieopodal wyrzutni. Zmien tadunek modutu na czerwony, wskocz
na kostke, a nastepnie zmien jej tadunek na zielony.
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Wyladujesz na metalowej ktadce po drugiej stronie pomieszczenia. Musisz zeskoczy¢ na sam dot,
na zniszczong podtoge widoczng na powyzszym obrazku. Pamietaj, ze posta¢ nie otrzymuje
obrazen od upadku, dlatego nie musisz sie martwi¢ wysokoscia.

Gdy juz znajdziesz sie na dole, zmien fadunek silnika magnetycznego, znajdujacego sie po drugiej
stronie, na czerwony. Podejdz do krawedzi, a zobaczysz na dole zéttgq kostke, stojaca na
niewielkiej powierzchni nad przepascig. Strzel w kostke czerwonym fadunkiem i to samo zréb z
dolng $ciang hiperszescianu znajdujacego sie nad nig. Wskocz na ruchomga platforme i zmien jej
tadunek na czerwony (obrazek powyzej).
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Gdy zatrzymasz sie po drugiej stronie, zajrzyj pod poziomg platforme. Powinna znajdywac sie tam
wspomniana kostka. Podnies$ jg i wejdz po podniszczonych schodach.

Platforma, ktéra ma tendencje do ,gasniecia”
Tu trafisz na platforme i pusty silnik magnetyczny. Wstaw kostke w moduf, nataduj czerwonym

fadunkiem, a nastepnie to samo zréb z platforma. Gdy sie zatrzyma, wskocz na nig, po czym zmien
jej tadunek na zielony.
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Czas na rewanz

Na gorze czeka na Ciebie kolejna wyrzutnia oraz wybuchowa kostka. Postaw kostke na katapulcie,
zmien tadunek modutu na czerwony, a kostki na zielony i obserwuj wspaniate dzieto zniszczenia.

Poczekaj, az platforma zrowna sie z prawg strong sciany
Gdy juz uporasz sie z wiezyczky, zeskocz z powrotem na dot, a nastepnie wejdz na poziomag

platforme. Zmien jej tadunek na zielony i poczekaj, az znajdziesz sie przed jedng ze $cian modutu
hiperszescianu. Zmien jej tadunek na czerwony, by jej pole zapchneto Cie na drugi tor.
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Po zatrzymaniu platformy, spdjrz w dot. Zobaczysz nieaktywng pionowg platforme. Zeskocz na nig
(obrazek powyzej).

Pamietaj o przyblizeniu (Q)
Wyladuj bezpiecznie, a nastepnie wyceluj w sufit. Tam, gdzie koniczy sie pomaranczowy promien,

zobaczysz silnik magnetyczny. Zmien jego tadunek na czerwony i to samo zréb z platforma na
ktérej stoisz.
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Ostatni skok i koniec lokacji

Po chwili znajdziesz sie na samej gérze. Przeskocz nad zbrojong szyba, po czym przejdz przez
drzwi do nastepnego poziomu.
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Overdrive

Trzy platformy, ktére musisz $ciggna¢ na dot

Ten poziom moze by¢ dosy¢ ktopotliwy, przynajmniej jesli chodzi o jego pierwszy etap.

Zacznij od pozyskania kostki, znajdujacej sie za niedziatajacg windg (obrazek powyzej).
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Poczatek zabawy

Postaw kostke na module znajdujacym sie obok windy. Nataduj modut czerwonym tadunkiem, a
nastepnie spdjrz w gore.

Czasami mozliwe jest $ciggniecie dwoch platform naraz
Zobaczysz trzy pionowe platformy. Twoim zadaniem, jest Sciggniecie ich wszystkich na ziemie.

Zeby do tego doszto, musza wpas¢ w pole magnetyczne silnika, znajdujacego sie na ziemi. Na
poczatek, nataduj wszystkie trzy platformy zielonym tadunkiem.
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Operaja a, moze wymagac odrobiny wprawy

Proces jest ten sam dla kazdej platformy. Postaw kostke na module i zmien jej tadunek na zielony.
To spowoduje jej wystrzelenie i przyczepienie do jednej z platform. Gdy to sie stanie, platforma z
kostkg zacznie opada¢. W momencie, gdy znajdzie sie przed czerwonym polem magnetycznym
modutu, zmien tadunek platformy na czerwony. Dzieki temu, zostanie przyciggnieta przez silnik
wraz kostka.

Gdy pierwszy modut znajdzie sie na ziemi, wyjmij kostke znajdujaca sie pod nim i umies¢ na
pionowej platformie (obrazek powyzej). Ponownie zmien tadunek kostki na zielony, poczekaj, az

éciggnie kolejng platforme i, gdy platforma znajdzie sie przed czerwonym polem magnetycznym ,
zmien jej tadunek na czerwony.
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Dwie platformy na dole

Po Sciggnieciu kolejnej platformy, podnie$ zotta kostke, a nastepnie postaw jg na drugiej
platformie. Zmien tadunek kostki na zielony.

Moment zmiany fadunku platformy

Kostka doleci do ostatniej platformy i zacznie Sciggac ja na doét. Tak jak wczesniej, gdy platforma
zblizy sie do pola magnetycznego, zmien jej tadunek na czerwony.
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Wszystkie platformy Sciggniete

Gdy juz Sciggniesz wszystkie trzy platformy, postaw na nich kostke i wskocz na nig. Obré¢ sie w
strone $ciany w ktérej znajdujg sie drzwi wejsciowe, a nastepnie odpal zielony tadunek. Odbij sie i
wyladuj na zniszczonej, metalowej ktadce.

).
Drugie pomieszczenie jest wiele tatwiejsze od poprzedniego

Po wyladowaniu, znajdziesz sie w kolejnym pomieszczeniu. Obré¢ sie w lewo.
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Modut spawnujacy

Podnie$ znajdujaca sie tu kostke, po czym umies$c¢ jg na oznaczeniu, znajdujagcym sie na srodku
pomieszczenia.

Nataduj wszystkie cztery moduty wyrzutni czerwonym fadunkiem, jak na obrazku powyzej.
Wskocz na kostke i zmien jej tadunek na zielony.
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Drzwi wyjsciowe

Gdy wylecisz do goéry, przeskocz na metalowg platforme, a nastepnie przejdz przez znajdujace sie
tu drzwi.
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Ruptured
[T}

Prawie jak w weso+m miasteczku

Ten dosy¢ rozlegly poziom, oparty jest gtownie na platformach poruszajacych sie w okregach,
troche jak diabelski mtyn. Platformy te kreca sie dopdty, dopdki majq jakas site rozpedu.

Pamietaj, ze Newton’em mozesz sie podciggac lub odpycha¢, w zaleznosci od tadunku
Zacznij od natadowania pionowej platformy, znajdujacej sie na prawo od wejscia, czerwonym

fadunkiem. Wskocz na modut, a nastepnie zacznij sie podciggac, rozstawiajgc na Scianie obok
czerwonego Newton’a.
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Gdy dojedziesz do podniszczonej betonowej ktadki, przeskocz na nig, po czym przejdz na jej drugi
koniec. Spdjrz w dot, a zobaczysz pierwszg, poruszajacg sie po okregach platforme. Nataduj modut
napedzajacy, znajdujacy sie pod platforma, na czerwono, a samg platforme na zielono (obrazek
powyzej).

Platforma winna wjechac po pierwszym strzale

W momencie, gdy platforma znajdzie sie pod Tobg, zeskocz na nig i poczekaj, az straci ped i
zacznie sie wraca¢ do modutu.
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Oczywiscie fatwiej jest mieniaé tadunek platformy

Cata magia, polega na zmianie fadunku platformy lub modutu w odpowiednim momencie. Gdy
platforma zacznie wraca¢ w strone modutu, zmien jej tadunek na czerwony. Poczekaj do
momentu, az platforma znajdzie sie nad modutem i odrobine przyspieszy, po czym od razu zmien
jej tadunek na zielony. To spowoduje jej wypchniecie i nadanie odpowiedniej sity.

Twoim pierwszym celem, jest wyladowanie na dolnym kawatku podtogi, widoczny na powyzszym
obrazku. Rozpedz platforme na ktérej stoisz, az znajdzie sie na wysokosci wspomnianej
konstrukcji. Przeskocz na nig, po czym zabierz znajdujaca sie tu kostke. Poczekaj, az platforma
wrdci i znajdzie sie pod Toba. Zeskocz na nig, a nastepnie rozbujaj jg w ten sam sposoéb. Tym
razem musisz dostac sie na wyzszg platforme.
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Pamietaj o zabraniu kostki

Gdy znajdziesz sie na odpowiedniej wysokosci, przeskocz na wyzszg konstrukcje. Podejdz do
pustego modutu napedzajacego i umie$¢ w nim kostke. Nataduj modut oraz jego platforme
czerwonymi tadunkami.

saving

Przechadzka pod sufitem

Wskocz na platforme, po czym zmien jej tadunek na zielony. Po dojechaniu na sam szczyt,
przeskocz na betonowg konstrukcje i idz w prawo do samego konca.
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Spojrz w dét. Zobaczysz kolejng platforme. Strzel w silnik magnetyczny czerwonym fadunkiem, a
w platforme - zielonym (obrazek powyzej). Poczekaj, az znajdzie sie pod Tobg, zeskocz na niq i
zmien jej tadunek na czerwony.

tadunek zmien po tym, jak platforma lekko przyspieszy

W momencie gdy platforma znajdzie sie nad modutem, zmien jej tadunek ponownie na zielony.
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Gdy tylko platforma nabierze rozpedu, spoéjrz w dét. Zobaczysz roztadowang platforme kawatek nad
wodg. Mozesz poczekad, az znajdziesz sie pod odpowiednim kontem, a nastepnie zmieni¢ tadunek
modutu napedzajacego na czerwony, po czym platformy na zielony. Mozesz tez zeskoczy¢ na
platforme, gdy znajdziesz sie dokfadnie nad nig (obrazek powyzej).

Ostatni rollercoaster

Ktérej metody bys$ nie wybrat, musisz dotrze¢ z platformg na sam szczyt. Jesli skoczyte$ na
platforme i jest ona roztadowana, wychyl sie odrobine i zmien tadunek jej silnika na czerwony, a
platformy na zielony. Gdy zatrzymasz sie na samej gorze, wyceluj w kolejng platforme,
prostopadtq do poprzedniej. Strzel w modut czerwonym tadunkiem, a w platforme - zielonym.
Poczekaj, az zblizy sie na odpowiednig odlegtos¢ i przeskocz na nig.
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Rozpedz platforme zmieniajac jej tadunki i gdy znajdziesz sie nad kawatkiem podtogi, widocznym
na powyzszym obrazku, zeskocz na dot.

Ostatnia atrakcja

Po dotarciu na dot, podnie$ znajdujaca sie tu kostke, po czym postaw na wyrzutni. Zmien tadunek
modutu na czerwony, wskocz na kostke, a nastepnie odpal zielony tadunek.
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Uwazaj na skaty. Mozna sie po nich zeslizgnaé

Po wyladowaniu po drugiej stronie lokacji, przejdz przez znajdujace sie tu drzwi.
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Intersection

- waij na dot z tksycznym koktajlem

Po wczytaniu kolejnego poziomu, idz przez niewielki korytarz, az dojdziesz do matych drzwi.
Przejdz przez nie i skre¢ w prawo.

Po raz kolejny przyda sie Newton

Natrafisz tu na pionowa platforme. Wskocz na nig, zmien jej tadunek na czerwony i zacznij sie
podciggacd, uzywajac czerwonego Newton’a na Scianie obok.
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Zatrzymaj platforme tak, by znajdowata sie kilka metrow nad druga, prostopadita do Twojej
platformg. Zmien tadunek jej silnika magnetycznego na czerwony, a platformy na zielony.
Przeskocz na nig, gdy znajdzie sie doktadnie pod Toba (obrazek powyzej).

o . " ¥
Tak, musisz polecie¢ na niebezpiecznej, wybuchowej kostce
Gdy platforma sie zatrzyma, przeskocz na metalowg ktadke z wyrzutnig. Podnies lezacg nieopodal
wybuchowg kostke i postaw na wspomnianym module. Zmien tadunek wyrzutni na czerwony,

wskocz na kostke, a nastepnie odpal zielony tadunek. Posta¢ sama powinna spasé, nim kostka
eksploduje, ale na wszelki wypadek zeskocz sam, gdy znajdziesz sie po drugiej stronie.
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Po wyladowaniu, przejdz w strone zbrojonego szkfa ze znajdujaca sie za nig wiezyczka. Spéjrz w
gore, a zobaczysz lustro. Wceluj w odbicie platformy i zmien jej tadunek na czerwony, po czym to
samo zréb z odbiciem kostki (obrazek powyzej). Platforma powinna jg przyciagnaé. Jesli jednak tak
sie nie stanie, rozstaw czerwonego Newton’a, by przeciggna¢ kostke w strone platformy.

Mozesz rowniez podbiec do kostki i jg zabra¢, ryzykujac jednak utratg zdrowia
Popchnij platforme rozstawiajac zielonego Newton’a, az wyjedzie zza szyby. Roztaduj jq

uzywajac czerwonego fadunku, po czym przyciggnij do siebie naladowang kostke, uzywajac
czerwonego Newton’a.
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Odbijanie przy uzyciu Newton’a

Zabierz kostke do pionowej platformy, znajdujacej sie za Tobg. Wskocz na nig wraz z kostka i
zmien tadunek platformy na czerwony. Rozstaw zielonego Newton’a na ziemi pod platforma, by
wprawic jg w ruch.

Gdy platforma znajdzie sie na odpowiedniej wysokosci, zacznij sie podciagaé, rozstawiajac
czerwonego Newton’a na Scianie obok (obrazek powyzej).
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Tutaj bedzie potrzebne lekkie odbicie
Po wdrapaniu sie na goére, zabierz kostke i podejdz do krawedzi po prawej. Zobaczysz tu poziomg
platforme. Wskocz na nig i zacznij jq przyciagac, rozstawiajac czerwonego Newton’a na bocznej

écianie. Gdy dojedziesz do jej konca, odepchnij sie uzywajac zielonego Newton’a, po czym
ponownie przyciggnij, rozstawiajagc czerwonego Newton’a na Scianie po drugiej stronie.

Jesli stracisz kostke, zespawnujsie ponownie za wiezyczkag

Gdy platforma zatrzyma sie na $cianie, wejdz na kostke i zmien jej tadunek na zielony. Po
wskoczeniu na gore, przejdz przez drzwi na nastepny poziom.
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Proving Grounds

Jedno z bardziej wyagajqcych pomieszczen

Po wejsciu do nowej lokacji, zostaniesz zatrzymany przez krétki przerywnik. Gdy odzyskasz
kontrole nad postacia, przejdz w strone $rodka Sali.

1 z 2 kostek

Podnie$ lezacg tu kostke i przenies jg w strone czterech wyrzutni, znajdujacych sie po lewej
stronie.
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Twoim pierwszym celem, jest zniszczenie 3 generatorow, znajdujacych sie w tym pomieszczeniu.
Dwa z nich mozesz wytaczy¢, uzywajac tylko jednej kostki. Zacznij od umieszczenia zo6ttej kostki na
wyrzutni, znajdujacej sie najblizej wejscia. Nastepnie nataduj wspomniany modut, oraz wyrzutnie
naprzeciw, czerwonym fadunkiem, jak na obrazku powyzej. Zmien tadunek kostki na zielony.

Po zniszczeniu pierwszego generatora, zabierz kostke i postaw ja na wyrzutni, znajdujacej sie
najblizej hiperszescianu (obrazek powyzej). Ponownie nataduj dwa moduty, stojace naprzeciw
siebie, czerwonym tadunkiem, a kostke - zielonym.
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Na gorze czeka na Ciebie checkpoint

Gdy juz zniszczysz drugi generator, odzyskaj swojg kostke, a nastepnie wejdz z nig na szczyt
metalowej ktadki, znajdujacej sie po drugiej stronie pomieszczenia.

Ten modut potgczony jest z platformg wiezyczki strazniczej
Natrafisz tu na dwa puste silniki magnetyczne. Umies¢ kostke w tym, znajdujacym sie po prawej

stronie, a nastepnie zmien jego tadunek na czerwony. Obrd¢ sie i wyceluj w platforme z wiezyczka
strazniczg, przynalezng do aktywnego modutu. Zmien jej tadunek na czerwony.
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Umies$¢ czerwonego Newton’a obok schodow i poczekaj, az platforma zblizy sie do niego. Gdy to
sie stanie, wyjmij kostke z modut, a nastepnie upewnij sie, ze Newton trzyma platforme w jednym
miejscu, tak jak na powyzszym obrazku.

Umiesé¢ kostke w drugim silniku, po czym ponownie zmien fadunki modutu oraz jego platformy na
czerwone. W momencie, gdy platforma zblizy sie do wiezyczki, wyjmij kostke i wré¢ sie z nig na
$rodek sali. Wiezyczka straznica zostanie teraz zablokowana i nie bedzie Ci juz zagraza¢ (obrazek
powyzej). Czas zajac sie drugim dziatkiem.
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Modut potgczony z drugg wiezyczkag

Gdy znajdziesz sie z powrotem na dole, wtéz kostke do wczesniej ostonietego moduty,
znajdujacego sie na podiodze. Zmien tadunek na czerwony i podejdz do umiejscowionej po prawej
pionowej platformy.

Wiezyczka moze Cie odrobine ostrzelaé
Sciqgnij platforme na doét, zmieniajac jej tadunek i modutu na czerwony. Wskocz na nig i odpal

zielony tadunek. Gdy platforma uniesie sie na wysokos¢ kilku metréw, szybko wystrzel czerwony
fadunek w platforme drugiej wiezyczki.
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Kolejna wspinaczka

Po zatrzymaniu, przeskocz na kolejng platforme, zmien jej fadunek na czerwony i zacznij sie
podciggac¢, uzywajac czerwonego Newton’a.

B of 5.

Ty Celujes w wiezyczke, a wiezyczka w Ciebie.
Na gérze czeka na Ciebie kolejna kostka. Zanim jednak wrdcisz z nig na parter, wychyl sie i

namierz pionowa wiezyczke. Wystrzel w nig zielonym tadunkiem, zgarnij kostke, po czym zeskocz
z nig na sam dét.

Strona: 172


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Wyjmij pierwsza kostke z modutu i postaw obie, jedna na drugiej, na oznaczeniu miedzy
wyrzutniami. Nastepnie zmien fadunki wszystkich wyrzutni oraz dolnej kostki na czerwone.
Wyceluj w gorng kostke i odpal zielony tadunek (obrazek powyzej).

Jeden z odblokowanych modutéw

Po zniszczeniu ostatniego z generatoréw, umies¢ kostki w dwodch, odstonietych teraz, pustych
silnikach magnetycznych. Zmien ich tadunki na czerwone, a nastepnie podejdz do hiperszescianu.
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Odblokowywanie przejscia

Zmien tadunek jednej z bocznych $cian na czerwony, a $ciany naprzeciw na zielony. Przejdz do
odblokowanego pomieszczenia.

Sciany musze zatrzymaé sie doktadnie na przyciskach
Nastepnie zamien fadunki bocznych scian tak, by dwie zewnetrzne byly natadowane zielonymi

fadunkami, a wewnetrzne - czerwonymi. To spowoduje odpalenie dwdch, znajdujacych sie w
pomieszczeniu przyciskéw i odstoniecie ostatniej z platform.
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Newton w akcji

Wskocz na platforme, zmien jej fadunek na czerwony, po czym zacznij sie odpychaé, uzywajac do
tego zielonego Newton’a.

i,
.ﬁﬂm el

Najlepiej ukryte drzwi wyjsciowe w catej grze

Na samym dole, czekajg na Ciebie drzwi wyjsciowe. Przejdz przez nie, by ukonczy¢ poziom.
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Crossro

Poziom ten, zapewni odrobine irytujgcej zabawy z platformami

Po znalezieniu sie w gtdwny pomieszczeniu, podejdz do dwdch platform, znajdujacych sie po prawej
stronie.

Pierwsze dwie platformy

Zmien ich tadunki na czerwone, po czym wskocz na pierwszg z platform. Obré¢ sie i odpal zielony
fadunek na dolnej $cianie hiperszescianu.
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Niestety kolumna jest zbyt krétka, by podcigagngé sie na wymagany putap

Podciagnij obydwie platformy, uzywajac czerwonego Newton’a na zniszczonej kolumnie.

Gdy dojdziesz do konca kolumny, rozstaw zielonego Newton’a pod druga platforma, po czym
szybko zmien jej tadunek na zielony (obrazek powyzej). Platforma zostanie Sciggnieta na dot, a Ty
pozostaniesz na swojej platformie na gdérze. Zmien tadunek Newton’a na czerwony. Po wybiciu
drugiej platformy, zacznij jq podnosi¢ coraz wyzej, rozstawiajac kolejne czerwone Newtony na
kolumnie.
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' Przy tym hiperszescianie, skorzystasz tylko z jego goérnej sciany

Po osiggnieciu maksymalnego putapu, przeskocz na gérna $ciane hiperszescianu i wyceluj w dwie
poziome platformy, znajdujace sie po drugiej stronie.

Zwré¢ uwage, ze $ciana po lewej stronie, to tylko malutki, oddzielny wycinek

Zmien tadunek prawej platformy na czerwony i rozstaw zielonego Newton’a na $cianie za nig.
Nastepnie odpal zielony tadunek na platformie po lewej stronie.
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Ustaw czerwonego Newton’a na $cianie za zielong platforma, a pdzniej na $cianie po lewej. Gdy

platformy znajda sie w pozycji widocznej na powyzszym obrazku, przeskocz po nich na druga
strone.

Jedyna normalna platforma

Podejdz do znajdujacej sie tu pionowej platformy, a nastepnie zmien jej tadunek oraz tadunek jej
modutu na czerwony. Wskocz na nig, po czym wjedz na gére, odpalajac zielony tadunek.
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Komputer otwierjacy droge wyjscia

Wejdz do zniszczonego pomieszczenia i aktywuj znajdujaca sie tu konsole. Po kréotkim przerywniku,
podnie$ z6ttg kostke i wrdc sie na nizsze pietro.

Upewnij sig, ze gorna sciana hiperszesciany znajduje sie na goérze
Zmien tadunek wyrzutni na czerwony, postaw na nim kostke, wskocz na nig, po czym odpal

zielony fadunek. Po wyladowaniu po drugiej stronie, przejdz przez drzwi prowadzace do
nastepnego poziomu.
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Darkness

| stata sie ciemnos¢

Ta lokacja nie posiada prawie zadnych zagadek logicznych, a wymaga jedynie odrobiny ostroznosci.
Od samego poczatku, idZ caty czas przed siebie.

Kolejne zastosowanie dla naszego metalowego towarzysza

Zaraz za pierwszym zakretem, S$ciezka stanie sie troche mniej stabilna. Rozswietlaj sobie droge,
stawiajac na ziemi Newton’a. Idz waska Sciezkq, caty czas patrzac pod nogi.
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Sciezka jest odrobine kreta, jdnak niezbyt dtuga

W pewnym momencie Sciezka sie urwie. Rozstaw na jej korcu Newton’a, dzieki czemu zobaczysz

kawatek innej podtogi oraz dzielacg was niewielkg przepasc. Przeskocz na drugg strone i idz przed
siebie.

Na koncu promieni znajdujg sie moduty napedzajgce

Po chwili trafisz na osamotniong platforme. Wskocz na nig, zmien jej tadunek na czerwony, a
nastepnie zacznij ja przyciggac, rozstawiajac z przodu czerwonego Newton’a. Alternatywnie,
mozesz strzeli¢ czerwonym tadunkiem w silnik magnetyczny, znajdujacy sie na drugim koncu
promienia.
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Miejsce wyglada jak limbo dla kostek

Po zatrzymaniu platformy, spojrz w lewo. Zobaczysz sporg przepasc i co chwile spadajace do niej
czerwone kostki. Podejdz do krawedzi.

Rozstaw czerwonego Newton’a na jednej ze skat po drugiej stronie. Kostka musi przelecie¢ przez
pole magnetyczne psiaka. Twéj towarzysz najprawdopodobniej nie $ciggnie kostki za pierwszym
razem. Dlatego, gdy tylko zobaczysz, ze kostka zmienia tor lotu, rozstaw kolejnego czerwonego
Newton’a odrobine pod nig (obrazek powyzej). Gdy kostka zostanie przyciggnieta, stawiaj
czerwone Newtony po prawej, az znajdzie sie w polu magnetycznym platformy.
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Uwazaj, bo pod promieniem znajduje sie tylko przepas¢

Platforma przyciggnie do siebie kostke. Podnies jg, a nastepnie wskocz na platforme i strzel
czerwonym fadunkiem w drugi modut, znajdujacy sie po prawej stronie.

Mozesz tez wskoczy¢ na goére i podniesS¢ kostke osobiscie. Groi Ci jednak lekki ostrzat

Zeskocz z platformy i idZ przed siebie, az dotrzesz do odrobine lepiej oswietlonego pomieszczenia.
Postaw kostke i spdjrz w lewo. Na metalowej ktadce powyzej, zobaczysz wybuchowa kostke. Zmien

jej tadunek na czerwony, po czym ostroznie $ciagnij ja na dot, przy uzyciu czerwonego
Newton’a.
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Postaw kostke na oznaczeniu na podtodze, a nastepnie przenie$ swdj wzrok na Sciane nad
wejsciem. Ujrzysz roztadowany modut napedzajacy. Zmien jego tadunek na czerwony, a
wybuchowej kostki na zielony (obrazek powyzej).

Nie probuj wskakiwac na kostke przed zniszczeniem dziatka. giniesz niemal natychmiast
Po zniszczeniu wiezyczki strazniczej, podnies zottg kostke i postaw na tym samym oznaczeniu.

Wskocz na nig i odpal zielony fadunek. Po znalezieniu sie na metalowej platformie, przejdz przez
drzwi wyjsciowe.
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Poczatek moze odrobine zdezorientowac

Gdy tylko znajdziesz sie w gtdownej sali, podejdz do hiperszescianu znajdujacego sie na $rodku.

Zmien fadunek jedynej widocznej $ciany na czerwony, po czym ustaw czerwonego Newton’a na
pochytej kolumnie obok (obrazek powyzej). W momencie, gdy Sciana sie podniesie, wskocz do
$rodka i zmien tadunek dolnej Sciany na zielony. Poczekaj, az zjedzie odrobine nizej, a nastepnie
zeskocz na sam doét, na metalowa ktadke.
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dacy kluczem do catej lokac;ji

Modut, be

Zmien tadunek modutu, znajdujacego sie pod hiperszescianem, na zielony i wejdz po ktadce na
gore.

Natrafisz tu na modut z kostka. Podnies$ ja, po czym wskocz na dolng $ciane hiperszescianu. Odpal
na niej czerwony fadunek.
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Korytarz prowadzgcy o jedynego wyijscia

Nie jedz jednak na samg gore, a zamiast tego, wskocz do znajdujacego sie w potowie drogi
korytarza.

Prawie jak normalna winda

Na jego koncu znajdziesz szyb z roztadowang platforma. Wskocz na nig z kostka i zmien tadunek
na czerwony. Zacznij sie wspinac¢, rozstawiajgc czerwonego Newton’a na jednej ze $cian.
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Przed wyskokiem, ustaw sie tak, by spogladac’; na prawo od wejscia

Po wjechaniu na goére, przejdz do modutu znajdujacego sie po drugiej stronie, za hiperszescianem.

Postaw na nim kostke, a nastepnie zmien jego tadunek na czerwony. Wskocz na kostke i odpal
zielony fadunek.

Gdy tylko kostka osiggnie maksymalny putap, wyceluj w modut znajdujacy sie w niewielkiej
komorze i wystrzel czerwony fadunek (obrazek powyzej).
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Niesympatycznie ustawiona platforma

Wyladuj z powrotem na ziemi, a nastepnie wystrzel czerwony tadunek w poziomg platforme
znajdujacq sie pod szyba.

Mozesz tez wskoczy¢ na Sciane, poczekac, az sie uniesie i zmieni¢ tadunek kostki

Postaw kostke na goérnej scianie hiperszescianu i odpal zielony fadunek. Poczekaj, az Sciana sie
uniesie.
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Oddal sie na taka odlegto$é, by mdc wycelowa¢ w zo6ttg kostke (obrazek powyzej). Zmien jej
tadunek na czerwony, a nastepnie podejdz do windy znajdujacej sie za Toba.

Winda prowadzgca na samg gore
Zmien tadunek platformy na czerwony. Wskocz na nig i spdjrz w gore, a zobaczysz umieszczony

na suficie modut napedzajacy. Zmien jego fadunek na czerwony, a nastepnie poczekaj, az
wijedziesz na gére.
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Ostatnie dzwi w drugim akcie

Wyskocz z windy i idz przed siebie, az do wyjscia z lokacji.
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Akt III

The Outsider

Spaaaaaaaaace!

Witaj w... kosmosie. Lub czym$ podobnym. Czymkolwiek by to miejsce nie byto, musisz od teraz
podwdjne uwazac. Wszystkie lokacje w trzecim akcie, umiejscowione sg na rdéznej wielkosci
latajacych konstrukcjach. To oznacza, ze w kazdej niemal chwili mozesz spas¢ w przepasc.

Pierwsza przeprawa
Po odzyskaniu kontroli nad postacig, idz przed siebie, az dojdziesz do roztadowanej platformy.

Wskocz na nig, zmien fadunek na czerwony, a nastepnie zacznij sie odpycha¢, stawiajac
zielonego Newton’a na Scianie.
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Na tym poziomie czeka na Ciebie wiele nowosci

Gdy dojedziesz na drugg strone, przejdz dalej przez drzwi, a trafisz do gtdéwnej czesci poziomu.
Jednak zanim przystgpisz do swojego pierwszego celu, czyli zniszczenia generatora, warto zajac sie
drobnymi przygotowaniami.

Droga do wyjscia i awaryjnej ucieczki

Najpierw zmien tadunki modutu i pionowej platformy, znajdujacych sie obok wejscia, na
czerwone. Nastepnie obrd¢ sie i podejdz do pionowego promienia.
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Spojrz w dot, a zobaczysz kolejng pionowg platforme (obrazek powyzej). Zeskocz na dét, po czym
wyjmij zéttg kostke z silnika magnetycznego.

Po wyjeciu kosti, modut przestaje dziataé¢

Postaw zielonego Newton’a pod platformg, po czym wskocz na nig z kostka, a nastepnie
odepchnij sie, uzywajac czerwonego Newton’a.
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Trzymaj sie srodka

Gdy znajdziesz sie z powrotem na gorze, postaw kostke i idZ do samego konca w prawo.

Natrafisz tu na trzecig pionowa platforme. Zmien fadunki silnika oraz platformy na czerwone i
wréc sie z powrotem na gére.
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Umies¢ w nim koste, ktc’)r wyjates z ierwszego modutu

Podnie$ pozostawiong kostke, a nastepnie umie$¢ jg w pustym module, znajdujgcym sie w
$rodkowej czesci. Odpal czerwony fadunek.

Drugq kostke, znajdujacq sie na module naprzeciw wejscia, umie$s¢ na poziomej platformie,
stojacej obok niewielkiej kolumny. Zmien tadunek platformy na zielony i poczekaj, az dotrze na
drugq strone (obrazek powyzej).
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A za oknem nr. 1 znajduje sie...

W miedzyczasie, mozesz podejs¢ do okna znajdujacego sie po lewej stronie. Dzieki temu,
zobaczysz co czeka na Ciebie w pomieszczeniu obok. Gdy juz bedziesz gotdéw, wyceluj w wystang
na drugq strone kostke, po czym odpal czerwony tadunek.

Zniszczenie pierwszego generatora, spowoduje otwarcie drzwi do wspomnianego pomieszczenia.
Bedziesz miat dzieki temu okazje stoczy¢ walke ze swoim pierwszym, prawdziwym przeciwnikiem
(obrazek powyzej).
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Gdy tylko Twdj oponent pojawi sie w drzwiach, obrd¢ sie, a nastepnie zeskocz na platforme
znajdujaca sie ponizej. Stan na niej i poczekaj, az przeciwnik obejdzie swojg przeszkode i znajdzie
sie kilka metréw przed Toba (obrazek powyzej). Natychmiast odpal zielony tadunek na platformie.

Bedziesz miat teraz kilka sekund, nim monstrum wymanewruje i wréci na gére. Bez chwili zwioki,
wbiegnij do pomieszczenia ktére odblokowates. Podnies$ lezacq na drugim koricu pokoju wybuchowg,
kostke, a nastepnie umies¢ jg na wyrzutni. Zmien tadunek modutu na czerwony i poczekaj na
odpowiedni moment. Gdy tylko monstrum pojawi sie w drzwiach, tak jak na powyzszym obrazku,
odpal zielony tadunek na kostce. Jeden celny strzat i przeciwnik lezy na ziemi.
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Lepiej umiesci¢ wybuchowg na dole

Gdy juz minie rados$¢ z pokonania pierwszego przeciwnika, podnie$ kolejng wybuchowg kostke, a
nastepnie postaw jg na oznaczeniu przed drzwiami. Wré¢ sie do modutu napedzajacego i wyjmij
z6ttg kostke. Umiesc¢ jg na wybuchowej, po czym zmien tadunek dolnej na czerwony, a gérnej na
zielony.

Xander jest niezadowolony

Podejdz do pierwszej pionowej platformy, wskocz na nig, po czym odpal zielony fadunek.
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Tak wyglgdajg drzwi miedzy lokacjami w trzecim akcie

Przejdz przez odblokowane drzwi i wskocz w znajdujacy sie za nimi portal.
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Gruckezberg Continuum

1 iyt A
Uwazaj na niewielkg dziure w Sciezce, na samym poczgtku

Nastepny poziom, przywita Cie kolejnym spetryfikowanym monstrum. Gdy tylko nacieszysz swe
oczy tg zacng fizjonomia, przejdz w gore sciezki, az do samego konca.

Schody w stylu cthulhowskim

Natrafisz tu na dwie odnogi. Jedna prowadzi po kamiennych schodach na gére, a druga na otwartg
przestrzen po prawej. Zignoruj chwilowo prawe przejscie i wejdz po schodach na goére.
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Schowana platforma

Dostrzezesz kawatek pomaranczowego promienia. Idz w jego strone, a odkryjesz niewielkg dziure z
platformg na dole. Zeskocz na nig, po czym odpal czerwony tadunek.

Nastepnie spdjrz odrobine nizej, w strone tukowatego promienia. Ujrzysz kolejng platforme oraz
modut na niewielkim odfamku ziemi. Zmien tadunek modutu na zielony, a platformy na czerwony
(obrazek powyzej). Wskocz na nig i odpal zielony tadunek.
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RozstaW|an|e Newton’a nie Jest konleczne ale zaoszczeda Ci troche czasu

Gdy tylko platforma znajdzie sie nad modutem i odrobine przys$pieszy, zmien jej tadunek na
czerwony. Po dojechaniu na drugi koniec, rozstaw czerwonego Newton’a na skraju wysepki, by
przytrzymat Twéj transport.

Zobaczysz nad swojg gtowg obracajaca sie asteroide oraz niewielki skrawek skaty z zo6ttg kostka,
jak na obrazku powyzej. Zmien jej tadunek na czerwony, a nastepnie poczekaj, az platforma
obréci sie, bys mdégt ujrze¢ znajdujacy sie na niej modut. Odpal na nim czerwony fadunek, a gdy
$ciggnie kostke i znajdzie sie nad Tobg, roztaduj go kolejnym czerwonym fadunkiem.
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Platforma moze sie roztadowac¢ gdy tu wrécisz i nie przytrzyma tej, na ktérej stoisz

Wskocz z kostkg na platforme, odpal zielony fadunek, a nastepnie wrd¢ sie na drugg strone tg
samg metodq, czyli zmieniajac fadunek platformy na czerwony, gdy znajdzie sie nad modutem.
Przejdz na drugq platforme i zmien jej tadunek oraz tadunek jej silnika magnetycznego na
czerwony.

Bo mniejsze jest lepsze
Zejdz po kamiennych schodach na dot i skre¢ w prawo. Na lewej $Scianie, znajdziesz modut

przerabiajacy kostki na mniejsze i vice versa. Umies¢ w nim zéttg kostke. Po chwili bedziesz miat
cztery mate kosteczki.
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Umieéé dwie z nich w pustych silnikach, znajdujacych sie po prawej, po czym odpal na nich
czerwone fadunki (obrazek powyzej). Nastepnie zabierz pozostate dwie kostki, wejdz po
kamiennych schodach, obrd¢ sie i idz przed siebie.

Trzecia kostka trafia do tego modutu
Czeka tu na Ciebie kolejny pusty modut. Umies¢ w nim matg kostke, a nastepnie zmien tadunek na

czerwony. Wyceluj w przynalezng do niego platforme i wystrzel czerwony tadunek. Wskocz z
ostatnig kostka na platforme, po czym odpal zielony fadunek.
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Mimo pozordw, da sie po tym wejs¢

Gdy tylko znajdziesz sie po drugiej stronie, wejdz po kawatkach gruzu na gére.

O-s-fétni kostka trafia tutaj

Umieséé kostke w module, znajdujacym sie po prawej stronie, a nastepnie zmien fadunek na
czerwony.
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Warto skorzystaé z pol magnetycznych (F)

Teraz czeka Cie odrobina zabawy z platformami. Wyceluj w te, znajdujaca sie najdalej po prawej i

odpal czerwony tadunek. Gdy tylko zblizy sie do Ciebie, przeskocz na nig, po czym zmien tadunek
na zielony.

Przygotuj sie i gdy tylko zblizysz sie do lewitujacej kolumny, widocznej na powyzszym obrazku,
rozstaw na niej zielonego Newton’a.
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Platforma musi by¢ nafadowana zielonym tadunkiem, by Newton jg przyciggnat

Powiniene$ sie zatrzymaé. Gdy to sie stanie, wyceluj w nastepng platforme, znajdujaca sie
doktadnie przed Toba, a nastepnie zmien jej tadunek na zielony.

Poczekaj, az platforma zostanie przyciggnieta przez Newton’a, po czym przejdz na nig i odpal
czerwony tadunek (obrazek powyzej). Teraz musisz jg delikatne spowolnié. Gdy tylko zetknie sie z
polem magnetycznym modutu, zmien jej tadunek na zielony, a nastepnie szybko na czerwony. To
powinno wystarczy¢, bys mogt bez problemu przeskoczy¢ na ostatnig platforme, znajdujacq sie na
gorze.
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Zmien jej tadunek na czerwony, a po chwili na zielony. Po zblizeniu sie do kolejnej unoszacej sie
skaty, przeskocz na nig i przejdz przez znajdujacy sie tu portal.
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From Bevyond

TAtuz za rogem...

Ten poziom, to niemal nieustanny bieg do samego konca z siedzacymi Ci na ogonie pieknosciami.
Gdy bedziesz gotdw, zacznij iS¢ przed siebie, az odpalisz krétki przerywnik.

To tylko jeden z pierwszych, ktérzy bedg Cie $cigali

Jak widzisz, juz na samym poczatku spotkasz pierwszego przeciwnika. Nie prébuj z nim walczyc.
Jedyny sposdb na zabicie oponenta, to wybuchowa kostka, a tej niestety brak.
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Pozostaje ucieczka. Od razu przenies swoj wzrok na wielkg brame, znajdujacq sie po lewej od
monstrum. To nowy modut - Magnetyczne wrota. Zasada ich dziatania jest prosta. Jesli chcesz je
otworzy¢, odpalasz odmienne tadunki na dwéch czesciach wroét, a przy zamykaniu - te same
fadunki. W tym wypadku musisz je jak najszybciej otworzy¢, wiec zmien fadunek prawej strony na
zielony, a lewej na czerwony (obrazek powyzej).

Nie warto biec chodami
W momencie, gdy znajdziesz sie miedzy wrotami, odpal na prawej czesci czerwony tadunek. To

spowoduje ich zamkniecie i da Ci odrobine czasu. Wskocz na platforme po lewej, odpal czerwony
fadunek, a nastepnie to samo zréb z silnikiem magnetycznym.
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Za zakretem po drugiej stronie, czeka na Ciebie dosy¢ irytujaca przeszkoda - Sciana z kostek.
Zacznij strzela¢ w kostki czerwonymi i zielonymi tadunkami. Gdy tylko kilka z nich sie poluzuje i
zacznie odpychac¢ nawzajem, wyjmij jedng lub dwie z samego $rodka. To powinna doprowadzi¢ do
ich zawalenia, jak na powyzszym obrazku. Przeskocz na drugq strone, a nastepnie podnies jedng z
kostek.

Mozesz rowniez pobiec, jesli odpowiednio wczesniej przygotujesz platforme

Ustaw jg na wyrzutni, zmien tadunek na czerwony, wskocz na kostke, po czym odpal zielony
fadunek.
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Potwér na szczescie nie potrafi wspina¢ sie po $cianach

Po wyladowaniu, zmien tadunki modutu i platformy na czerwone, wskocz na platforme i od razu
zamien fadunek na zielony.

Bezpieczna przystan
Tu zyskasz chwile, by ztapa¢ oddech. Podnie$ lezacg po prawej kostke, po czym ustaw jg na

module. Nastepnie zmien tadunek modutu na czerwony, wskocz na kostke i zmien jej tadunek na
zielony.
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Nie warto ogladac¢ sie za siebie

Gdy tylko znajdziesz sie na ziemi, natychmiast zmien tadunek dolnej kostki na czerwony, wskocz
na gérng, po czym odpal zielony fadunek. Przeskocz nad skatami i biegnij w strone wrét.

Kolejne magnetyczne wrota
Zmien fadunek prawej strony na zielony, a lewej na czerwony. Zamknij je, zmieniajac fadunek

prawej na czerwony, gdy tylko znajdziesz sie po drugiej stronie. To samo zréb z kolejnymi
wrotami nie zapominajac, by rowniez je zamknac.
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Dzieki temu zyskasz kilka cennych sekund. Od razu po zamknieciu wrét, wyceluj w gorng $ciane
hiperszesciany znajdujacego sie powyzej i wystrzel zielony fadunek (obrazek powyzej). Na dolnej
$cianie odpal czerwony tadunek, po czym przeskocz po niej na drugq strone i zamien jej fadunek
na zielony.

Nastepnie musisz wspig¢ sie na gore, jednak przeszkode stanowig spadajgce kostki. Trzymajac sie
lewej strony, stawiaj przed sobg czerwonego Newton’a jak na obrazku powyzej, az znajdziesz
sie za linig wodospadu kostek.
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Przed Tobg tylko same przykrosci

Zignoruj jednak droge znajdujacy sie przed Tobg i zmien fadunek $ciany na czerwony.
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To juz prawie koniec ucieczki

Przeniesie Cie to na wyzsze pietro. Zeskocz, a nastepnie biegnij do przodu.

Czas na zamiane rdl. Podnies wybuchowg kostke i umie$é na wyrzutni. Zmien tadunek modutu na
czerwony, a kostki na zielony. Wiedz jednak, ze nie wyeliminuje to mackowatego monstrum, a
jedynie spowolni je na kilka sekund.
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Pierwsze wybuchowe kostki dobijg potwora

Wykorzystaj to, wskakujac w niewielkie przejscie po lewej. Nie prébuj jednak biegu miedzy
eksplodujgcymi kostkami, bo zakonczy sie to nieprzyjemnie. Zamiast tego, zmien tadunek
pierwszego modutu, znajdujacego sie na podiodze, na zielony. Odepchniesz w ten sposdéb
spadajace kostki i otworzysz sobie przejscie.

) |
Uwazaj, by nie spas¢ na samym koncu
To samo zréob z kolejnymi modutami, zmieniajac ich kolory odpowiednio na zielony, czerwony i

ponownie na zielony. Po przejsciu na drugq strone, podnies$ lezacg tu kostke, umies¢ na wyrzutni,
a nastepnie wystrzel sie, odpalajac zielony fadunek.
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Na kolejnej wysepce, znajdziesz modut magnetyczny i wybuchowg kostke. Zmien tadunek modutu
na czerwony, po czym postaw na nim kostke, odpalajac na niej zielony tadunek. Po oczyszczeniu
drogi, powtdrz procedure, wskakujac tym razem na kostke.

Portal wyjsciowy

Przeskocz na wyzszg wysepke, a nastepnie przejdz przez portal do nastepnej lokacji.
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Near Orbit

Patrz gdzie stawiasz kroki

Po rozpoczeciu, idz caty czas przed siebie, az dojdziesz do pierwszych modutow.

.

Jeda prawdziwa zjezdzalnia w grze

Po prawej znajdziesz kawatek pochytej skaty. Wskocz na nig i zjedz na dot.
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1 z 2 kostek

Zmien fadunek silnika magnetycznego na czerwony, po czym to samo zréb z platforma. Umies¢
na niej kostke, znajdujaca sie po lewej, wskocz, a nastepnie odpal zielony tadunek.

2 z 2 kostek

Na gdérze natrafisz na przejscie do pierwszej czesci lokacji. Zeskocz na dét i idz wzdiuz prawej
$ciany. Dojdziesz do poziomego silnika i kolejnej kostki. Odpal na module czerwony tadunek.

Strona: 222


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

-
w

Mozesz rowniez wskoczy¢ z kostkana plform, js’;li wolisz wygodniejszy transport

i

Zmien fadunek przynaleznej platformy na czerwony. Gdy dojedzie do modutu, umiesé na niej
drugq kostke, po czym odpal zielony tadunek. Zeskocz z pierwszg kostka pietro nizej.

Idz w strone oddalajacej sie platformy. Po lewej stronie od miejsca w ktéorym sie zatrzyma,
zobaczysz dwa przyciski (obrazek powyzej). Postaw kostke na dolnym, obrd¢ sie, a nastepnie
podejdz do krawedzi za platforma.
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Ukryty modut

Spojrz w niewielkg dziurg, umiejscowiong obok metalowej podtogi. Na samym dole, zobaczysz
niewielki wycinek skaty, ze znajdujacym sie na niej modutem. Zmien jego tadunek na czerwony i
wroc¢ sie do poziomej platformy.

Nastepnie zmien tadunek modutu, znajdujacego sie pod platformg na czerwony. Roztaduj samg
platforme i poziomy silnik, znajdujacy sie za Tobg, uzywajac kolejno zielonego i czerwonego
tadunku. Gdy upewnisz sie, ze jedyne pole magnetyczne, wytwarza modut umieszczony pod
platformg, wyceluj w kostke i odpal zielony tadunek, tak jak na powyzszym obrazku.
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Uwazaj, by nie da¢ sie zmiazdzyé

Podejdz do pionowej platformy, znajdujacej sie miedzy ruchomymi stupami. Nataduj modut i
platforme na czerwono, wskocz na nig, po czym odpal zielony fadunek.

Musisz poczekaé, az trzeci stup schowa sie, a nastepnie szybko rozstaw zielonego Newton’a na
$cianie obok, by podciggnac¢ sie powyzej poziomu stupa (obrazek powyzej).
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Aktywacja drugiego przycisku

Na samej gorze, natrafisz na czwarty stup. By go odblokowaé, odwrdc sie i wyceluj w dét, w kostke
stojaca na pierwszym przycisku. Wystrzel zielony tadunek, by otworzy¢ sobie przejscie.

Droga do wyjscia

Podejdz do ostatniej platformy. Zmien jej tadunek oraz tadunek jej silnika na czerwony, wejdz na
nig, a nastepnie odpal zielony fadunek. Po wjechaniu na goére, przejdz przez portal wyjsciowy.
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Mi-Go Gateway

Najkrotsza lokacja w trzecim akcie

Poziom ten mozna przej$¢ w kilku prostych krokach, jesli tylko uzy¢ odpowiedniej metody.

Od razu po rozpoczeciu, spojrz na dét w lewo. Ujrzysz niewielkgq wysepke z dwiema platformami i
modutem. Wyceluj w modut, po czym wystrzel czerwony tadunek. Nastepnie zmien fadunek
platformy, ktérej promien skierowany jest w Twoja strone, na zielony (obrazek powyzej). Gdy
podjedzie, wskocz na nig i odpal czerwony tadunek.
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Ta platforma pomoze nam w szybkim ukohczeniu poziomu

Zeskocz na wspomniang wysepke, po czym wdrap sie na drugg platforme i zmien jej fadunek na
zielony. Gdy tylko bedziesz miat mozliwos¢, przeskocz na kolejng wysepke z kamiennymi
schodami.

Jedyna zo6tta kostka

Wejdz po nich na gére i podnie$ znajdujacy sie tu kostke. Wré¢ sie na sam dét schodow.
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Przygotoanie to wielkiego skoku

Zeskocz z powrotem na drugg platforme, a nastepnie postaw na niej kostke. Zmien tadunek na
czerwony, a gdy znajdziesz sie nad modutem - ponownie na zielony.

Skok powinien udac sie za pierwszym razem, jesli tylko odpali tadunek w dobrym momencie

Teraz najwazniejsza czes¢ catej operacji. W momencie, gdy platforma znajdzie sie na wysokosci
hiperszescianu, wskocz na kostke, po czym odpal czerwony tadunek. To spowoduje wystrzelenie
Twojej postaci, a miejsce lagdowania, powinno znajdowac sie na wysepce za hiperszescianem.
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Po znalezieniu sie na statym gruncie, podnies$ lezacg tu wybuchowg kostke i umies¢ na wyrzutni.
Zmien tadunek modutu na czerwony, a kostki na zielony (obrazek powyzej). Gdy wyeliminujesz
przeciwnika, przeskocz po kawatkach skat na drugq strone, a nastepnie wejdz w portal.
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Nazwa lokacji, jest bardzo adekwatna

Warto na starcie zaznaczy¢, ze ta lokacja, jest prawdopodobnie jednym z najtrudniejszych
momentow grze. Zasadniczo jest podzielona na dwie czesci i o ile jej pierwsza czes¢ jest
stosunkowo tatwa, o tyle druga wymaga sporej dozy cierpliwosci oraz kilku powtérzen, nawet z
poradnikiem.

Gdy tylko zaczniesz, kieruj sie przed siebie, az dojdziesz do niewielkiej przepasci. Przejdz na drugg
strone, korzystajac z czarnej substancji rozciggajacej sie miedzy dwiema stronami.
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Czas na malq rozgrzewke. Kierujac sie oznaczeniami z powyzszego obrazka, nataduj wszystkie trzy
platformy czerwonymi fadunkami. Nastepnie wejdz na platforme oznaczong numerem 1.

Rozstawiaj czerwonego Newton’a, na sScianie za platformg numer 3.
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Gdy tylko osiggniesz maksymalny putap, zmien tadunek ostatniego Newton’a na zielony. Po tym,
jak platforma nr. 3, znajdzie sie odrobine pod platformg nr. 2, odpal na niej zielony fadunek.

Poczekaj, az trzecia platforma dotknie ziemi, po czym rozstaw zielonego Newton’a pod platforma,
nr. 1. Zmien tadunek platformy nr. 2 na zielony, gdy tylko znajdzie sie pod nr. 1.
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Nastepnie postaw czerwonego Newton’a obok platformy nr. 2 i, gdy tylko sie uniesie, zmien
fadunek platformy nr. 3 na czerwony.

Jesli wszystko pdjdzie zgodnie z powyzszym opisem, platforma nr. 3 powinna by¢ najnizej, nr. 2 w
érodku, a nr. 1 najwyzej, podobnie jak na powyzszym obrazku. Ponownie zacznij rozstawiac
czerwonego Newton’a na Scianie za platformg nr. 3, az dotrzesz na sam szczyt. Nastepnie
umies¢ zielonego Newton’a pod platforma nr. 3, by dostac sie do kolejnej czesci lokacji.
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Tu czeka na Ciebie danie gtowne poziomu. Przeszkoda, ktora potrafi by¢ niesamowicie irytujaca,
jesli nie znajdzie sie odpowiedniej metody. Krotkie wyjasnienie oznaczen: Numerami od 1-7,
zostaty oznaczone platformy, kolejno od lewej do prawej strony. Literami A, B i C — moduly
magnetyczne, przyczepione do paneli.

Zacznij od natadowania wszystkich platform czerwonymi tadunkami. Nastepnie wejdz na
platforme nr. 1.

Strona: 235


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Gdy postawisz ostatniego Newton’a na tym wycinku, wyceluj w modut A i zmien jego tadunek na
czerwony. To spowoduje przyciagniecie platformy nr. 1 i 2.
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Teraz musisz podnies¢ pozostate platformy. Postaw zielonego Newton’a, na ziemi obok platformy
nr. 4.

Gdy wszystkie platformy beda w gorze, rozstaw czerwonego Newton’a na panelu nad modutem
A. Nastepnie zmien tadunek modutu na zielony.
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W momencie, gdy tylko pierwsze platformy zaczng sie unosié, odwrdc¢ sie w strone platformy nr. 7,
po czym na panelu nad nig, rozstaw czerwonego Newton’a. Po zblizeniu sie platform do modutu
B, odpal na nim czerwony fadunek.

Przemie$¢ sie teraz na platforme nr. 7. Postaw czerwonego Newton’a na gérnym panelu, a
nastepnie zmien tadunek modutu B na zielony.
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Odepchnij sie odrobine wyzej, stawiajac zielonego Newston’a nad modutem B.
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Nastepnie zmien tadunek platformy nr. 4 na zielony i poczekaj, az modut C przyciagnie platforme
nr. 5.

W tym momencie, interesujq Cie juz tylko platformy numer 5, 6 i 7 oraz modut C. Uzyj
czerwonego Newtona, by unies¢ platformy nad modut C. Gdy do tego dojdzie, zmien ftadunek
modutu na zielony.
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Przeskocz na platforme nr. 6, a nastepnie postaw zielonego Newton’a nad modutem C.
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W tym momencie, powiniene$ osiggnac¢ juz odpowiedni putap. Przeskocz na platforme nr. 7, a
potem na poétke skalng. Upewnij sie, ze ostatnia platforma znajdujq sie kawatek nad nia. Nie warto
ryzykowac teraz upadku, by zaczyna¢ wszystko od nowa.

To juz niemal koniec lokacji. Zmien tadunek modulu na czerwony, wskocz na platforme, a
nastepnie odpal zielony tadunek. Wjedz na gore i idZ przed siebie.
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Po prawej zobaczysz unoszacg sie kostke. Wskocz na nig, po czym zmien jej tadunek na
czerwony. Gdy tylko zblizy sie do samego dotu, ponownie odpal zielony tadunek. Przeskocz na
ostatnig potke skalnag i wejdz w znajdujacy sie tu portal.
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Dark Young

Nastepny poziom jest stosunkowo tatwy i opiera sie, przede wszystkim, na walce ze swego rodzaju
mini-bossem.

Wejscie na arene

Idz przed siebie, az dojdziesz do pierwszej kostki. Postaw jg na module magnetycznym, po czym
zmien tadunek modutu na czerwony, wskocz na kostke i odpal zielony tadunek.
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Gdy tylko znajdziesz sie na arenie, rozpocznie sie nierowna walka. Twojg jedyna bronig, sg, jak
zwykle, wybuchowe kostki. Pierwsza znajdziesz po lewej stronie. Od razu umies$¢ jq na wyrzutni,
zmien fadunek modutu na czerwony i poczekaj, az Twdj oponent zblizy sie na kilkanascie metrow
(obrazek powyzej). Wystrzel kostke, uzywajac zielonego tadunku.

= |
Jedyny bezpieczny transport, to platformy

Niestety, by unicestwi¢ bestie, potrzeba czterech takich trafien. Przy czym przeciwnik, niszczy

kazda uzytg wyrzutnie. Nie tracgc wiec czasu, zeskocz na skate po lewej i podejdz do poziomej
platformy. Zmien fadunek jej modutu na czerwony, wskocz na nig i uzyj zielonego tadunku.
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Gtowna platforma

Gdy dojedziesz do pierwszej wysepki, przeskocz na nig, po czym wystrzel czerwony tadunek w
silnik magnetyczny, znajdujacy sie po lewej stronie. Nastepnie obré¢ sie w prawo i zmien tadunek
jego platformy na czerwony.

Skret w prawo

Wskocz na przejezdzajaca platforme i spdjrz w prawo. Wyceluj w znajdujacy sie tam modut, a
nastepnie wystrzel czerwony fadunek.
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Drugi strzat

Po dojechaniu do samego konca, wskocz w przejscie po prawej, po czym wejdz na goére. Czeka tu
na Ciebie kolejna wyrzutnia. Umies¢ na niej kostke, poczekaj na dogodny moment i wystrzel
fadunek, po czym natychmiast wréc sie na swojg platforme.

Nastepnie zmien jej tadunek na zielony i to samo zréb z modutem po przeciwnej stronie (obrazek
powyzej). Gdy dojedziesz do wysepki, wskocz na nig, po czym wjedz na gdére, uzywajac pionowej
platformy.
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Trzeci strzat

Tu musisz narzuci¢ podwdjne tempo, poniewaz masz tylko kilka sekund, nim bestia Cie dopadnie.
Postaw kostke na wyrzutni i odpal zielony ftadunek. Zeskocz na dot, a nastepnie wskocz na
pozioma platforme.

Droga do ostatniej wyrzutni

Zmien jej tadunek na zielony, a sSrodkowego modutu na czerwony. Dzieki temu skrecisz w prawo i
dojedziesz do ostatniej wysepki.
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Tym razem to zwykta kostka

Zabierz znajdujaca sie na niej z6ttg kostke i postaw na wyrzutni obok. Wskocz na kostke, po czym
odpal zielony tadunek.

Czwarty i ostatni strzat

Po wyladowaniu, natychmiast ustaw wybuchowg kostke na wyrzutni, wyceluj, a nastepnie zmien
fadunek kostki na zielony. To powinno posta¢ bestie z powrotem na drugq strone.
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Jeszcze odrobina wspinaczki...

Skoro droga jest juz oczyszczona, mozesz zaczac sie wspinac po $ciezce prowadzacej do goéry.

Portal wyjsciowy

Na samym szczycie, czeka na Ciebie kolejny portal. Wskocz do s$rodka i przejdz na nastepny
poziom.

Strona: 250


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

Starspawhn

Cel znajduje sie na samym szczyie

W tej lokacji, czeka na Ciebie stary znajomy - Wiezyczka straznicza. Musisz na nig uwazac,
przynajmniej w pierwszej czesci.

Poki nie bedziesz biegt centralnie na wiezyczke, nie powiieneé oberwac

Najpierw musisz przebi¢ sie przez niewielki przesmyk, bedac jednak caty czas pod ostrzatem.
Biegnij od skaty do skaty, az zblizysz sie do pierwszego hiperszescianu.
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Bezpieczne miejsce

Stan w bezpiecznym miejscu, tak jak na powyzszym obrazku, a nastepnie zmien tadunek lewej
éciany na czerwony, a prawej na zielony. To da Ci chwilowg ostone przed dziatkiem.

Tworzenie windy

Zmien tadunek gérnej sciany na czerwony, a dolnej na zielony. Wskocz na nig i odpal czerwony
fadunek.
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Zapchane przejscie

Po wjechaniu na gore, przeskocz na niewielkg skate, znajdujacg sie po lewej stronie. Zmien
fadunek $ciany blokujacej przejscie na zielony i wejdz w korytarz.

Jak zniszczy¢ wiezyczke cz. 1

Idz przed siebie, trzymajac sie prawej s$ciany, az trafisz na kolejne wgtebienie na hiperszescian.
Ponownie zmien tadunek prawej sciany hiperszescianu na czerwony.
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Gdy lewa Sciana zatrzyma sie przed dziatkiem, postaw przed nig czerwonego Newton’a (obrazek
powyzej). Po chwili powinienes$ ustysze¢ metaliczny dzwiek. Tak pozegnata sie z Tobg wiezyczka.
Wré¢ do korytarza i idz dalej, trzymajac sie wcigz prawej strony.

Schdy na drugi poziom

Po krétkiej przechadzce, trafisz na schody prowadzace na wyzsze pietro. Wejdz po nich, a
nastepnie skre¢ w prawo.
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1 z 2 kostek

@
S

Uwézaj, by nie spas¢ i pamietaj, ze z kostka nie mozna skakac

Postaw kostke, a nastepnie wyceluj w natadowang na zielono Sciane. Zmien jej tadunek na
czerwony, podnies kostke i poczekaj, az druga Sciana znajdzie sie pod Toba.
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Wijazd na trzecie pietro

Zeskocz na nig, po czym wejdz na gorng $ciane hiperszescianu i odpal zielony tadunek.

Zabawa z drugim hiperszescianem
Przeskocz na niewielkgq wysepke po s$rodku. Nastepnie zmien tadunek gérnej Sciany drugiego

hiperszescianu na zielony, a dolnej - na czerwony. Wskocz na nig z kostka i odpal zielony
fadunek.
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Kolejny zator

Gdy znajdziesz sie na gérze, otwdrz hiperszescian, zmieniajac tadunek bocznej $ciany przed Toba
na czerwony, a sciany naprzeciw - na zielony. Przejdz na niewielkg skate, przylegajacq do
modutu.

Postaw kostke, a sam przeskocz na drugq strone. Roztaduj boczng $ciane blokujaca przejscie,
strzelajac w nig czerwonym tadunkiem. Poczekaj, az wroci do hiperszescianu, a nastepnie zmien
fadunek zéttej kostki na czerwony i rozstaw czerwonego Newton’a na Scianie obok, by ja
przyciagna¢ (obrazek powyzej).
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2 z 2 kostek

Przejdz z kostkg w prawo i postaw jg na znajdujgcym sie tu oznaczeniu. Obroc¢ sie, a nastepnie
zabierz drugq kostke, znajdujacg sie na module respawnujacym, po czym umies$¢ na pierwszej.
Zmien tadunek dolnej na czerwony, wskocz na gérng i odpal zielony fadunek.

Upewnij sie, ze wyladujesz po lewej stronie, patrzac na hiperszescian. Stan na krawedzi i zabierz
odbijajaca sie kostke. IdZz caty czas przed siebie, az dojdziesz do zielonego pola magnetycznego,
widocznego na powyzszym obrazku. Postaw kostke na samym s$rodku, wskocz na nig, a nastepnie
odpal czerwony tadunek.
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Portal do finatowej lokacji

Zeskocz na ostatnig wysepke, po czym przejdz przez portal do nastepnej lokacji.
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Cthulhu Rising

Historia zbliza sie ku koncowi

Ostatnia lokacja, to zasadniczo sama walka z gtéwnym bossem. Nim jednak dostaniesz sie na
arene ostatecznej potyczki, musisz pokona¢ jeszcze dwie przeszkody.

Pierwszg z nich, stanowi orbitujaca asteroida. Dostrzezesz na niej modut, ktérego ftadunek musisz
zmieni¢ na zielony (obrazek powyzej). Spowoduje to Sciggniecie kostki z przycisku i wysuniecie
mostu po prawej stronie.
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Przygotowania do skoku

Nastepnie podejdz do wyrzutni, znajdujacej sie po drugiej stronie i zmien jej fadunek na zielony.
Nim jednak wykonasz skok, musisz w odpowiedni sposdb ustawi¢ platformy. Zmien tadunki
modutéw napedzajacych, znajdujacych sie na prawej oraz lewej skale, na czerwone, a ich
platform na zielone.

Pozostaje jeszcze zdoby¢ kostke. Mozesz tego dokona¢ w dwojaki sposdéb. Pierwszy, wymaga
powrotu w okolice mostu, wyczekania momentu, az asteroida znajdzie sie nad ziemia i odczepienia
od niej kostki. Drugi sposéb, polega na zmianie tadunku kostki i postaniu jg w przepas¢. Po chwili
kostka ponownie zrespawnuje sie na guziku. Ktorego sposobu by¢ nie wybrat, ustaw kostke na
wyrzutni, wskocz na nig, po czym odpal czerwony tadunek.
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Ostatni skok w grze

Po dotarciu na drugq strone, przejdz przez drzwi, podnie$ kolejng kostke, spoczywajaca po lewej
stronie, umies¢ na module, po czym wystrzel sie, odpalajac zielony fadunek.

=

Pole magnetyczne wyrzutni, moze odepchnaé¢ kostki wroga

W tym momencie, zaczyna sie finatowa walka. Cate dziatanie, sktada sie tak naprawde z dwdch
czesci: ogtuszania Xander’a i wspinaczki do przyciskéw. Pierwszego dokonujesz w znany Ci sposdb,
czyli stawiajac wybuchowg kostke na wyrzutni i odpalajac zielony tadunek. Musisz jednak uwazag,
gdyz Xander rowniez korzysta z tej techniki.
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Po wystrzeleniu pierwszej kostki i ogtuszeniu przeciwnika, podejdz do prawej krawedzi, a nastepnie
spojrz w dot. Dojrzysz kawatek poruszajacej sie skaty, jak na powyzszym obrazku. Zeskocz na dot,
gdy znajdzie sie pod Toba, a nastepnie przeskocz na wysepke z przyciskiem, gdy tylko sie do niej
zblizysz.

Tu zaczyna sie drugi, najistotniejszy element potyczki. Twoim zadaniem, jest zniszczenie
wszystkich komor, rozstawionych dookota areny. Do kazdego przycisku, sq podtaczone dwie takie
platformy. Wchodzac na przycisk, dezaktywujesz pola sitowe, ktédrymi sg otoczone. To pozwala Ci
natadowacd je odpowiednim tadunkiem (obrazek powyzej).
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2 z 6 komor

Gdy tylko staniesz na pierwszym przycisku, zmien tadunek komory znajdujacej sie po lewej stronie
na zielony, a komory po prawej na czerwony. Latajgqce odtamki zajmag sie reszta.

Nastepnie zeskocz na nizszg skate i poczekaj na ruchoma platforme (obrazek powyzej). Wskocz
nig, po czym przejedz na drugg wysepke.
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Druga wysepka

Xander powinien sie juz ockna¢, a przyciski mozesz aktywowac tylko wtedy, gdy on jest
nieprzytomny. Po znalezieniu sie na kolejnej wysepce, nataduj wyrzutnie wybuchowg kostka, a
nastepnie odpal zielony tadunek.

o Pytrzeleniu jednej kostki, warto przygotowac drugg

Gdy tylko Twoj przesladowca ponownie odptynie do krainy sndéw, podejdz do prawej krawedzi,
poczekaj na odpowiedni moment, po czym zeskocz na ruchomag skate.
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4 7 6 komor

Po chwili znajdziesz sie na wysokosci drugiej wysepki. Wskocz na przycisk, po czym zmien tadunki
obu komor na czerwone. Zejdz na dot i wsigdz na ruchoma platforme, by dostac sie na ostatnig
wysepke.

Ostatnia wysepka

Ponownie nataduj wyrzutnie i odpal przy uzyciu zielonego tadunku. Obrd¢ sie, a nastepnie podejdz
do tylnej krawedzi.

Strona: 266


http://www.gry-online.pl/�

Magrunner: Dark Pulse — Poradnik GRY-Online.pl

WejdZz na obrotowg skate, gdy bedzie w podobnej pozycji, jak na powyzszym obrazku. Stan na jej
poczatku i gdy tylko 6w znajdzie sie na wysokosci wyzszej wysepki, przeskocz na nig, po czym
aktywuj ostatni przycisk.

6 z 6 komor

Zmien tadunek lewej komory na czerwony, a komory, znajdujacej sie po drugiej stronie areny -
na zielony.
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Grande finale

Gdy tylko natadowane odfamki zniszcza ostatnie komory, nastanie final, a Tobie pozostanie
obejrze¢ zakonczenie tej zacnej historii. Gratuluje, ukonczenia gry.
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Osiqgniecia

Ponizsza tabela ukazuje liste wszystkich osiagnie¢ dostepnych w grze oraz na platformie Steam.

OSIAGNIECIE

WYMAGANIA/UWAGI

From the Streets...

Za ukonczenie Aktu I.

Into the Abyss

Za ukonczenie Aktu II.

Tech Wiz

Za ukonczenie Introductory Jumper w mniej niz 5 minut.

Natural

Za ukonczenie Introductory Cube w mniej niz 2 minuty.

Servitor of the Outer Gods | Za ukonczenie gry.

Roboticis

Za odkrycie Newton’a.

I Got This, Newton

Uzyj Newton’a mniej niz 15 razy w The Dark Room.

Quick Thinking

Za ukonczenie Introductory Platform w mniej niz 5 minut.

Competitor

Za ukonczenie Intermediate Cube w mniej niz 5 minut.

Looking Glass

Za ukonczenie Introductory Integration w mniej niz 5 minut.

Beam Rider

Za ukonczenie Intermediate Platform w mniej niz 5 minut.

Magtech Engineer

Za odkrycie Cube Holder (Pusty modut napedzajacy).

The Outsider

Odwiedz wszystkie odnogi w The Deep.

Grav Master

Za ukonczenie Advanced Platform w mniej niz 5 minut.

Magtech Artist

Za ukonczenie Platform Test w mniej niz 5 minut.

Champion

Za ukonczenie Introductory Fusion w mniej niz 5 minut.

Born Magrunner

Za ukonczenie Intermediate Integration w mniej niz 5 minut.

Magtech Savant

Za odkrycie Mod Cube (Hiperszescian).

Path of the Slayer

Za zabicie pierwszego potwora.

Unstoppable

Przejdz 10 poziomow z rzedu w drugim Akcie nie ginac.

Chosen of Cthulhu

Przejdz Akt III nie gingc.

Gates of Shub-Niggurath

Przetrwaj poziom From Beyond zamykajgc wszystkie 3 wrota.

Rise Wild

Wykonaj ostatni skok w Ruptured bez uzywania pionowej platformy.

Party Crasher

Sttucz szybe w Reboot.
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